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SINTESIS

La investigacion para optar al grado de Licenciado En Educacion General
Bésica, mencién primer ciclo basico, presentaran diferentes aspectos en el cual se
definird el concepto de Creatividad, como una habilidad inherente al ser humano y
que siempre ha existido. Ademas se presentaran diferentes definiciones de
creatividad con sus respectivos autores, quienes postulan desarrollar la capacidad
creadora de los nifios, como un potencial que posee todo ser humano y es
factible de estimular y desarrollar, para enfrentar desafios y desenvolverse de

forma exitosa en la sociedad.

Si bien la creatividad ha sido abordada en el sistema escolar chileno, la
mayoria de los docentes ignoran la gran importancia que posee y como influye en
la vida de los estudiantes, puesto que el arte involucra un proceso que ayuda al

estudiante a desenvolverse de manera integral en otras areas del conocimiento.

Los tedricos Torrance y Guilford, son los maximos exponentes de esta
area, sefialando que la creatividad es un proceso que vuelve sensibles a las
personas frente a las problematicas e invita a buscar soluciones a través de sus
aptitudes y caracteristicas propias como la fluidez, flexibilidad, originalidad y el

pensamiento divergente.

También se menciona la relacidén entre creatividad e inteligencia, donde se
caracteriza el proceso creativo que son las de creacion divergente y de
transformacién y en cuanto a los tipos de pensamiento productivo tenemos el

pensamiento convergente y el pensamiento lateral.

En lo que respecta a la relacién entre creatividad y educacién, sefiala que el
desarrollo de la creatividad es un objetivo transversal en las asignaturas,
enfatizando que los nifios son creadores por naturaleza y que la funcion que
deben cumplir las escuelas es potenciar esa facultad innata en todos sus

estudiantes.



Asimismo, el curriculum educacional chileno, en sus bases -curriculares,
establece la finalidad de llevar a cabo los Objetivos de Aprendizajes, considerando

que:

v Las artes visuales, son una forma poderosa y de caracter Unico que posee
el ser humano para expresar sus ideas.

v La educacion artistica y especificamente la educacion en las artes visuales,
tiene un papel de gran relevancia en la etapa de la ensefianza basica.

v Las artes visuales utilizan un lenguaje propio.

Durante esta investigacion podemos mencionar los sustentos teoricos de las
bases curriculares, siendo énfasis en el qué hacer y la creatividad, en ampliar el
horizonte de los estudiantes, importancia de la respuesta, disefio en la educacion

bésica, integracion con otras areas y el uso de las nuevas tecnologias.

En cuanto a la organizacion curricular, la asignatura de Artes Visuales gira
en torno a los ejes de Expresar y crear visualmente y Apreciar y responder frente
al arte, teniendo en cuenta que para llevar a cabo esto se debe promover y
desarrollar las: habilidades y actitudes, para alcanzar los objetivos de todos los
niveles de la educacion. Para finalizar, se presenta una serie de actividades
correspondientes a cada uno de los cuatro niveles que componen Primer Ciclo
Basico, respecto al “Eje Expresar y crear visualmente” como una propuesta
didactica que permite potenciar a través de distintos procesos la creatividad en los

estudiantes.
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CAPITULO 1: DISENO DE LA INVESTIGACION

Presentacion de la Investigacion

La educacién es una ciencia que contribuye al desarrollo de las personas,
siendo concebida como un bien para la sociedad, por tanto es de suma
importancia promover el desarrollo integral de los estudiantes desde los primeros
niveles de escolaridad, para asi potenciar las diferentes habilidades que ellos
poseen y alcanzar mayores logros en sus distintas capacidades en todas las areas
de sus vidas. Torre (1984: 268) dice al respecto que: “La misién educativa
comporta desarrollar de forma integral las potencialidades humanas, y una
de ellas es el pensamiento creativo. Una pedagogia de la creatividad debe
terminar en la realidad o aplicacion educativa”. Como expresa De La Torre, el
desarrollo de la creatividad debe tener incidencia en la vida cotidiana de los
estudiantes, creando ejemplos y espacios en donde ellos puedan aplicar esta

capacidad, entregandole un significado y utilidad.

Justamente una de las habilidades que ha cobrado importancia en las
dltimas décadas es la creatividad. Esta entendida genéricamente como la
capacidad de originar nuevas ideas o0 conceptos, o de nuevas asociaciones entre
ideas y conceptos conocidos, que habitualmente producen soluciones originales,
permite a las personas desenvolverse en la vida enfrentando diferentes
situaciones con mayor fluidez. Puesto que la sociedad esta cada vez mas
competitiva y con mayores exigencias por tanto se necesita preparar a los
estudiantes para su vida adulta para poder ser un aporte dentro del ambiente en el
gue se desenvuelven, ya sea laboral, social y/o familiar, ser un ciudadano activo,

critico y creativo del mundo que lo rodea.

Como formadores de futuros ciudadanos es el deber de los docentes guiar
a los estudiantes en este proceso complejo, proponiendo dentro de sus
planificaciones, actividades que promuevan la creatividad desde la infancia,

procurando no restringir al estudiante, promoviendo situaciones innovadoras al


https://es.wikipedia.org/wiki/Idea
https://es.wikipedia.org/wiki/Concepto
https://es.wikipedia.org/wiki/Innovaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Innovaci%C3%B3n

momento de crear su propio arte basado en su contexto social y/o cultural,
emociones e ideas. Desarrollar esta capacidad es un trabajo que no se enmarca
solo en la asignatura de educacion artistica, sino que es necesario que se
promueva en todas las asignaturas de manera transversal de modo que se

obtengan mayores y mejores resultados en las distintas areas del saber.

Fundamentacién

La creatividad ha sido un tema poco abordado e incluso muchos docentes
del sistema escolar Chileno ignoran la importancia y repercusiones de desarrollar
esta cualidad en la vida de sus estudiantes, cualidad que debe ser trabajada
desde la infancia para que pueda ser desarrollada y potenciada de la mejor forma
posible. Pues esta es la etapa en la que se hacen mas conexiones neuronales, en
la que se potencian las capacidades de los nifios, se apropian del lenguaje,
entienden la cultura que los rodea y de la que son parte, descubren las
posibilidades de su mente y su cuerpo, construyen su identidad y adquieren

habilidades para convivir con otros.

Los docentes al ser parte fundamental en el desarrollo integral de los nifios,
tienen un rol privilegiado para ayudarlos a potenciar sus capacidades y asi
prepararlos para el futuro y ser parte de una sociedad que estd en constante

cambio e innovacion.

Las alumnas que desarrollan el presente Seminario observaron durante las
instancias de insercion en contextos educativos, tales como los tres afios de
Pasantia, en el semestre de pre- Practica y durante la Practica Profesional, que
los docentes guia, no incluian dentro de sus planificaciones de clase actividades
en donde se trabaja con la creatividad en la asignatura de educacién artistica,
instancia educativa que impulsa el desarrollo de esta cualidad, se le resta
importancia y no se le dedica el tiempo que requeriria para obtener resultados

optimos. Por este motivo surgid la inquietud de investigar sobre este tema y
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realizar un Seminario, para que esta informacion no se pierda y pueda servir a
otros docentes que deseen saber mas sobre este tema. Mas aun considerando
que los docentes que imparten este subsector, no son especialistas en artes

visuales.

En el presente trabajo se espera aclarar: que es la creatividad, para qué
nos sirve desarrollar la creatividad, como influye el desarrollo de esta capacidad ya
sea a nivel académico como en lo personal y social. Todo esto ser4 enfocado en
estudiantes de 1* ciclo (de primero a cuarto afio basico) de Educacion General
Basica, con la idea de ayudar y ser un apoyo para los docentes de este area
disciplinar, no solo entregando esta informacion sino que ademas, se mostraran
diferentes actividades que los docentes pueden emplear en sus clases, en las
cuales se trabaja las diferentes propuestas sobre creatividad que estaran basadas

en el marco curricular nacional.

Metodologia

La presente investigacion se basa en un enfoque cualitativo que estudia la
realidad en su contexto natural como sucede en el aula escolar, la que pretende

exponer y describir la realidad observada.

Metodologia se basa en un modelo descriptivo tedrico que sigue el enfoque
cualitativo y busca describir situaciones y eventos recolectando informacion sin

manipular el entorno.

11



Objetivo General

Proponer un modelo tedrico- practico que involucre el desarrollo de la
creatividad en estudiantes de Primer Ciclo E.G.B. en el subsector de Artes
Visuales.

Presentar una propuesta de Unidades de aprendizaje en Artes Visuales,
gue promuevan el desarrollo de la creatividad para los estudiantes de Primer Ciclo
Bésico de E.G.B.

Objetivos Especificos

v" Investigar cémo influye y la importancia que tiene desarrollar la creatividad
en la infancia.

v Planificar cuatro Unidades Didacticas, una Unidad por nivel escolar que
contengan actividades que promuevan la creatividad en los estudiantes del

Primer Ciclo Béasico.

Preguntas de Investigacion

¢, Qué es creatividad?, ¢De qué manera influye la creatividad en la vida de
los estudiantes?, ¢ Es importante que los docentes promuevan la creatividad en los
estudiantes de Primer Ciclo Basico?, ¢ Como podemos potenciar la creatividad en
nuestras clases de Arte Visuales? De acuerdo a los antecedentes tedéricos ¢coémo

influye abordar el desarrollo de la creatividad durante la infancia?

12



CAPITULO 2. MARCO TEORICO

1. Definicion de Creatividad.
La creatividad se entiende como una habilidad inherente al ser humano y

que siempre ha existido. “El proceso creativo es una de las potencialidades
mas elevadas y complejas de los seres humanos, éste implica habilidades
del pensamiento que permiten integrar los procesos cognitivos menos
complicados, hasta los conocidos como superiores para el logro de una idea

0 pensamiento nuevo.” (Revista Digital Universitaria, pag. 3)

Sin embargo, por mucho tiempo, la creatividad como concepto fue un tema
no abordado y por lo mismo poco estudiado, es durante el siglo XX donde surgen
mayoritariamente tedricos que se dedican a profundizar sobre el tema y
desarrollan trabajos y aportes a este campo. En este sentido, se han formulado
diferentes definiciones del concepto de creatividad provenientes de psicélogos,
pedagogos, cientificos, artistas, comunicadores, politicos, empresarios,
publicistas, docentes, etc.

Chile comenz6 a tomar interés en este tema a partir de 1987, en jornadas y
seminarios coordinados por la Corporacion de Promocion Universitaria (CPU), en
Santiago de Chile, los que estudiaron el interés por esta area y los puntos de vista
sociologicos, psicologicos, neuroldgicos, filosoficos, ingenieros, profesores y
autoridades educacionales, entre otros. Este programa se inicié con el analisis del
concepto de creatividad, la conclusion a la que llegaron fue que: La creatividad se
entiende como la capacidad de enfrentar los desafios o problemas haciendo uso
de la unidad del propio individuo, en relacion a la unidad del contexto, llegando asi
a una solucion original y efectiva. La creatividad es un potencial de todo ser
humano y es factible de estimular y desarrollar.

En la siguiente tabla se presenta una serie de definiciones de creatividad,
junto con sus respectivos autores que construyen sus tesis respecto a la mirada

gue cada uno de ellos presenta respecto a este tema.

13



Tabla 1:

Definiciones de Creatividad.

Afo Autor y Definicién

1945 | Weithermer: “El pensamiento productivo consiste en observar y tener en cuenta
rasgos y exigencias estructurales. Es la vision de verdad estructural, no
fragmentada”.

1952 Guilford: “La creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes que son
caracteristicas de los individuos creadores, como la fluidez, la flexibilidad, la
originalidad y el pensamiento divergente”.

Thurstone: “Es un proceso para formar ideas o hipétesis, verificarlas y comunicar
los resultados, suponiendo que el producto creado sea algo nuevo”.

1953 Osborn: “Aptitud para representar, prever y producir ideas. Conversion de
elementos conocidos en algo nuevo, gracias a una imaginacion poderosa”.

1955 Barron: “Es una aptitud mental y una técnica del pensamiento”.

1958 Flanagan: “La creatividad se muestra al dar existencia a algo novedoso. Lo esencial
aqui estd en la novedad y la no existencia previa de la idea o producto. La
creatividad es demostrada inventando o descubriendo una solucién a un problema y
en la demostracién de cualidades excepcionales en la solucion del mismo”.

1959 May: “El encuentro del hombre intensamente consciente con su mundo”.

Fromm: “La creatividad no es una cualidad de la que estén dotados particularmente
los artistas y otros individuos, sino una actitud que puede poseer cada persona”.
Murray: “Proceso de realizacién cuyos resultados son desconocidos, siendo dicha
realizacion a la vez valiosa y nueva”.

Rogers: “La creatividad es una emergencia en accion de un producto relacional
nuevo, manifestandose por un lado la unicidad del individuo y por otro los materiales,
hechos, gente o circunstancias de su vida”.

1960 Mac Kinnon: “La creatividad responde a la capacidad de actualizacion de las
potencialidades creadoras del individuo a través de patrones unicos y originales”.

1962 Getzels y Jackson: “La creatividad es la habilidad de producir formas nuevas y
reestructurar situaciones estereotipadas”.

Parnes: “Capacidad para encontrar relaciones entre ideas antes no relacionadas, y
que se manifiestan en forma de nuevos esquemas, experiencias o productos
nuevos”.

1963 Ausubel: “La personalidad creadora es aquella que distingue a un individuo por la
calidad y originalidad fuera de lo comun de sus aportaciones a la ciencia, al arte, a la
politica, etcétera”.

14




Freud: “La creatividad se origina en un conflicto inconsciente. La energia creativa es
vista como una derivacion de la sexualidad infantil sublimada, y que la expresion

creativa resulta de la reduccion de la tension”.

Bruner: “La creatividad es un acto que produce sorpresas al sujeto, en el sentido de

que no lo reconoce como produccion anterior”.

1964

Drevdahl: “La creatividad es la capacidad humana de producir contenidos mentales
de cualquier tipo, que esencialmente puedan considerarse como huevos Yy
desconocidos para quienes los producen”.

Stein: “La creatividad es la habilidad de relacionar y conectar ideas, el sustrato de

uso creativo de la mente en cualquier disciplina”.

Piaget: “La creatividad constituye la forma final del juego simbdlico de los nifios,

cuando éste es asimilado en su pensamiento”.

Mednick “El pensamiento creativo consiste en la formacion de nuevas
combinaciones de elementos asociativos. Cuanto mas remotas son dichas

combinaciones mas creativo es el proceso o la solucién”.

1965

Torrance: “La creatividad es un proceso que vuelve a alguien sensible a los
problemas, deficiencias, grietas o lagunas en los conocimientos y lo lleva a identificar
dificultades, buscar soluciones, hacer especulaciones o formular hipétesis, aprobar y
comprobar estas hipotesis, a modificarlas si es necesario ademas de comunicar los

resultados”.

1967

Gutman: “El comportamiento creativo consiste en una actividad por la que el hombre

crea un nuevo orden sobre el contorno”.

1968

Fernandez: “La creatividad es la conducta original productora de modelos o seres

aceptados por la comunidad para resolver ciertas situaciones”.

1969

Barron: “La creatividad es la habilidad del ser humano de traer algo nuevo a su

existencia”.

1971

Oerter: “La creatividad representa el conjunto de condiciones que proceden a la
realizacion de las producciones o de formas nuevas que constituyen un
enriquecimiento de la sociedad”.

Guilford: “Capacidad o aptitud para generar alternativas a partir de una informacion

dada, poniendo el énfasis en la variedad, cantidad y relevancia de los resultados”.

1972

Ulmann: “La creatividad es una especie de concepto de trabajo que reune
numerosos conceptos anteriores y que, gracias a la investigacion experimental,

adquiere una y otra vez un sentido nuevo”.

1973

Aznar: “La creatividad designa la aptitud para producir soluciones nuevas, sin seguir

un proceso légico, pero estableciendo relaciones lejanas entre los hechos”.

Sillamy: “La disposicidn para crear que existe en estado potencial en todo individuo
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y en todas las edades”.

1974

De Bono: “Es una aptitud mental y una técnica del pensamiento”.

Dudek: “La creatividad en los nifios, definida como apertura y espontaneidad, parece

ser una actitud o rasgo de la personalidad mas que una aptitud”.

1976

Wollschlager: “La creatividad es como la capacidad de alumbrar nuevas relaciones,
de transformar las normas dadas de tal manera que sirvan para la solucién general

de los problemas dados en una realidad social”.

Arieti: “Es uno de los medios principales que tiene el ser humano para ser libre de
los grilletes, no sélo de sus respuestas condicionadas, sino también de sus
decisiones habituales”.

Torrance: “Creatividad es el proceso de ser sensible a los problemas, a las
deficiencias, a las lagunas del conocimiento, a los elementos pasados por alto, a las
faltas de armonia, etc.; de resumir una informacion valida; de definir las dificultades e
identificar el elemento no vélido; de buscar soluciones; de hacer suposiciones o
formular hipétesis sobre las deficiencias; de examinar y comprobar dichas hipotesis y

modificarlas si es preciso, perfeccionandolas y finalmente comunicar los resultados”.

1980

Marin: “Innovacion valiosa”.

1990

Pesut: “El pensamiento creativo puede ser definido como un proceso metacognitivo
de autorregulacion, en el sentido de la habilidad humana para modificar
voluntariamente su actividad psicolégica propia y su conducta o proceso de

automonitoreo”.

1991

De la Torre: “Capacidad y actitud para generar ideas nuevas y comunicarlas”.

1992

Davis y Scott: “La creatividad es, el resultado de una combinacion de procesos o

atributos que son nuevos para el creador”.

Gervilla: “Creatividad es la capacidad para generar algo nuevo, ya sea un producto,

una técnica, un modo de enfocar la realidad”.

1995

Mitjans: “Creatividad es el proceso de descubrimiento o produccion de algo nuevo
que cumple exigencias de una determinadas situacién social, proceso que, ademas

tiene un caracter personoldgico”.

1996

Csikszenmiha-lyi: “La creatividad es cualquier acto, idea o producto que cambia un

campo ya existente, o que transforma un campo ya existente en uno nuevo”.

1997

Pereira: “Ser creador no es tanto un acto concreto en un momento determinado,
sino un continuo ‘estar siendo creador’ de la propia existencia en respuesta original...
Es esa capacidad de gestionar la propia existencia, tomar decisiones que vienen ‘de

dentro’, quiza ayudadas de estimulos externos; de ahi su originalidad”.
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Esquivias: “La creatividad es un proceso mental complejo, el cual supone: actitudes,
experiencias, combinatoria, originalidad y juego, para lograr una produccién o

aportacion diferente a lo que ya existia”.

1998 Lopez y Recio: “Creatividad es un estilo que tiene la mente para procesar la
informacién, manifestandose mediante la producciéon y generacion de situaciones,
ideas u objetos con cierto grado de originalidad; dicho estilo de la mente pretende de

alguna manera impactar o transformar la realidad presente del individuo”.

1999 Rodriguez: “La creatividad es la capacidad de producir cosas nuevas y valiosas”.

Togno: “La creatividad es la facultad humana de observar y conocer un sinfin de
hechos dispersos y relacionados generalizandolos por analogia y luego sintetizarlos
en una ley, sistema, modelo o producto; es también hacer lo mismo pero de una

mejor forma”.

De la Torre: “Si definir es rodear un campo de ideas con una valla de palabras,
creatividad seria como un océano de ideas desbordado por un continente de

palabras”.

Gardner: “La creatividad no es una especie de fluido que pueda manar en cualquier
direccion. La vida de la mente se divide en diferentes regiones, que yo denomino
‘inteligencias’, como la matematica, el lenguaje o la musica. Y una determinada
persona puede ser muy original e inventiva, incluso iconoclasticamente imaginativa,

en una de esas areas sin ser particularmente creativa en ninguna de las demas”.

2000 Goleman, Kaufman y Ray: “...contacto con el espiritu creativo, esa musa esquiva

de las buenas -y a veces geniales- ideas.”

s. f. Matisse: “Crear es expresar lo que se tiene dentro de si”.

Gagné: “La creatividad puede ser considerada una forma de solucionar problemas,
mediante intuiciones o una combinacion de ideas de campos muy diferentes de

conocimientos”.

Acufia: “La creatividad es una cualidad atribuida al comportamiento siempre vy

cuando éste o su producto presenten rasgos de originalidad”.

Grinberg: “Capacidad del cerebro para llegar a conclusiones nuevas y resolver
problemas en una forma original. Se relaciona con la efectiva integracién de ambos

hemisferios cerebrales.”

Bianchi: “Proceso que compromete la totalidad del comportamiento psicologico de
un sujeto y su correlacion con el mundo, para concluir en un cierto producto, que
puede ser considerado nuevo, valioso y adecuado a un contexto de realidad, ficcion

o idealidad”.

(Revista Digital Universitaria 2004, pags. 4-7)
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La anterior es una recopilacion cronoldgica de diferentes definiciones del
concepto creatividad, las cuales pertenecen a diversos autores y a los enfoques
que ellos representan. En ella se puede observar que las inquietudes sobre lo que
se entiende por creatividad con sus definiciones mas relevantes comienzan en
1945. En 1952, Guilford uno de los autores mas destacados por sus
investigaciones en este tema, definié por primera vez este concepto. En la tabla
también se puede apreciar épocas de mayor investigacion sobre el concepto
creatividad, como por ejemplo en los afios: 1959, 1963, 1964, 1976, 1999, donde
se puede apreciar la aparicion de hasta cuatro definiciones dentro de cada uno de

estos afos.

Si bien, todas son distintas tienen en comun los factores novedad y

aportacion.

La nocion del concepto de Creatividad como construccion cultural, ha
estado en constante cambio a lo largo de la historia, se afirma tanto en el texto:
“La evolucién en el Area de Educacion Visual y Plastica en la Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO)” Como en “Teorias y practicas en educacion
artistica” pues alli se explica que esta construccion va evolucionando junto con la

sociedad.

Con el tiempo se ha generalizado el uso excesivo e indiscriminado del
término, lo cual crea una confusion conceptual, pero de todas las definiciones que
han existido de creatividad se distinguen dos grandes grupos complementarios,
los que responden a las preguntas: ¢(Qué es? Y ¢En qué consisten? Entre los

cuales se deben definir sus limites.

R. K. Elliott (1971), propone dos conceptos, uno tradicional en donde crear
es obtener algo de la nada (ex nihilo en Latin significa “de la nada”) y esta facultad
s6lo era atribuible a la divinidad y no al hombre, el segundo concepto, el cual
relaciona el crear con las actividades mentales de resolucion de problemas, este
altimo enfoque tomo fuerza a fines de la Segunda Guerra Mundial el cual adquiere

dos versiones:
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» La primera version, dice que creatividad es la capacidad de resolver
nuevos problemas.

» La segunda, situa la creatividad como la invencién

» de nuevas ideas y la obtencion de algo a partir de ellas y que ambas son

una capacidad humana.

Una vez que la creatividad se comienza a ver como una posible
caracteristica humana, la psicologia se comenzé a encargar de su estudio y de
cualquier implicacion social, educativa o cultural que ésta tuviese. Fue entonces
cuando se comenz6 a relacionar y a estudiar la creatividad desde un ambito
mental. Tomando en cuenta lo anterior, E. Eisner (1972) identifica cuatro

diferentes estratos en los cuales el pensamiento creativo puede desarrollarse:

1) La ampliacion de limites: Capacidad de romper con los usos comunes de algo

con el fin de darle nuevos usos.
2) La Inversion: Partir de lo conocido para producir algo esencialmente nuevo.

3) Ruptura de limites: Es el tipo de creatividad por excelencia en arte, en donde

prima la originalidad.

4) Organizacion estética de los objetos: Aqui no se inventa nada, sélo se reordena

estéticamente lo que ya se habia creado.

Para Tatarkiewicz (1992) el elemento que caracteriza a la creatividad es la
“‘novedad”, pero explica que, no siempre que aparece la novedad se esta ante un
fendmeno creativo. Considera creativa a la novedad que representa “nuevas
concepciones y no cada nueva organizacién que surja; Unicamente las creaciones
de los talentos superiores; aquellas que tienen unas consecuencias de gran
alcance” (Tatarkiewicz, W.; 1976: 292-3).

Y asi varios tedéricos sobre el tema consideran que a través de diferentes
teorias pueden explicar este proceso mental tan complejo, tal como: Tejada (1989;

19), Marin Ibafiez, Juanola (1995) y Torres (1984; 271) centrandose, por un lado
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en el diagnéstico y deteccion del grado de creatividad del individuo, y por otro
lado, la implicacion entre la actividad creativa y otros rasgos de la personalidad.

Segun Marin Ibafiez y Torre (1991; 100- 109) dentro de las caracteristicas
de una persona con creatividad estan: Originalidad, flexibilidad, productividad o
fluidez, elaboracion, analisis, sintesis, apertura mental, comunicacion vy

sensibilidad para los problemas, redefinicion, nivel de inventiva.

Torrance analizo diferentes formas de definir la creatividad y concluyé
diciéendonos que existe un programa de investigacion en el cual se presentan
factores que afectan el crecimiento creativo y de ahi su definicion de creatividad,
como el proceso de volverse sensible a los problemas, deficiencias, vacio en el
conocimiento, elementos ausentes, falta de armonia y asi por el estilo; identificar
la dificultad, buscar soluciones; hacer conjeturas o formular hipétesis acerca de la
deficiencia; probar y volver a probar éstas hipétesis y posiblemente modificarlas y
volverlas a probar; y finalmente comunicar los resultados. Esta definicion describe
un proceso natural humano, y en cada etapa estan involucradas necesidades

humanas potentes.

2. Estudios y aportes de algunos Teéricos.

e Wallace en 1926-1930, abordd la creatividad aplicada a las actividades
comerciales, y establecié cuatro fases del proceso creativo, siendo éstos:
preparacioén, incubacion, iluminacion y verificacién. Paralelamente, demostro
en uno de sus estudios, que las vendedoras de una empresa clasificadas en el
tercio superior de las ventas, obtuvieron una calificacién alta en las pruebas de
habilidad creadora de la mente, que aquellas que no se consideraban buenas
vendedoras. Patrick (1935, 1937, 1938 y 1941). Demostré que los pasos
propuestos por Wallace, no requieren de un orden especifico, es decir, pueden

surgir en diferente secuencia.

(Revista Digital Universitaria, pag. 8)
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Guilford (1952), considerado como uno de los principales exponentes del
tema, aproximadamente, a mediados del siglo XX propone el término de
creatividad y postula que ésta y la inteligencia no son lo mismo, sefialando que
ambas son habilidades homoélogas pero diferentes. Para éste tedrico la
creatividad, es entendida como una forma distinta de inteligencia, asi, Guilford
la denomina: “pensamiento divergente” en contraposicién al “pensamiento
convergente”, que tradicionalmente se media en los test mas comunes de
inteligencia. Espindola (1996) marcd la distincidbn entre el pensamiento
convergente y divergente. Desde entonces, la creatividad se ha considerado
como un elemento esencial en cualquier estudio formal referido al intelecto

humano.

(Revista Digital Universitaria, pag. 3)

Guilford (1950) y Dedboud (1992), han sugerido ocho como las habilidades que

componen a la creatividad: Guilford demostré ademas, que la creatividad y la

inteligencia son cualidades diferentes. Estas habilidades son:

1.

8.

Sensibilidad para los problemas

. Fluidez

. Flexibilidad
. Originalidad
. Redefinicién
. Analisis

. Sintesis

Penetracion

(Revista Digital Universitaria, pag. 3)
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e Lowenfield, (s.f) se centré6 en investigaciones que implican actividades
pictorico-plasticas, para lo cual retomo las categorias de Guilford y propone
cuatro tipos de factores: 1) sensibilidad para los problemas, 2) variabilidad, 3)
movilidad y 4) originalidad, asi como cuatro capacidades personales: 1)
redefinicion de los problemas, 2) analisis, 3) sintesis y 4) coherencia de la
organizaciéon. Menciona que los nifios creativos son mas flexibles, asimismo,

cambian constantemente los materiales con los que realizan una tarea.

(Revista Digital Universitaria, pag. 8)

e Torrance (s.f) se aboca a estudiar las causas del desarrollo de la creatividad
en los nifios, especialmente en los ambientes educativos, analizando las
causas que reprimen la creatividad y buscando las caracteristicas del nifio
creativo. En torno a lo anterior concluye que los nifios creativos son vistos
como ‘atipicos’, tanto por sus profesores, como por sus comparieros de clase,
por lo que generalmente, tanto sus maestros como sus compafieros de una
forma u otra, los reprimen. En este sentido, realizé un estudio de tipo
longitudinal el cual duré 12 afios, durante los cuales aplicd una prueba a 392
alumnos de nivel secundaria, logrando demostrar que los nifios creativos son

mas exitosos profesionalmente y se desempefian en mejores trabajos.

Torrance nuevamente en 1963, demuestra que el 70% de las personas
considerados como creativos en una muestra, serian excluidos del grupo, si se
tratara de seleccionar a los de C. I. mas alto, sin importar el tipo de prueba de
inteligencia aplicada. Luego Torrance (citado en Beaudot, 1980), se aboca al
analisis del comportamiento social de los nifios considerados como creativos. Este
estudio fue realizado con 25 estudiantes participantes con edades de entre 7y 11
afos, conformado en cinco grupos colocando en cada uno de los grupos a un
participante considerado como mas creativo en comparacién a los demas del
equipo: les fue aplicada una prueba de usos diferentes para varios juguetes. El
tiempo asignado para esta prueba fue de 25 minutos. Como resultado se obtuvo
qgue en la mayoria de los grupos el nifio considerado como mas creativo, aporto

ideas notables a pesar de la presion social ejercida contra él por el resto de sus
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compafieros, utilizando inclusive técnicas de réplica para contrarrestar la oposicion

del grupo.

Torrance (1978), basandose en la educacion escolar y familiar, sugiere como

claves confiables de la creatividad:
* La curiosidad

* La flexibilidad

* La sensibilidad ante los problemas
* La redefinicion

* La confianza en si mismo

* La originalidad

* La capacidad de perfeccion

(Revista Digital Universitaria, pag. 9 - 10)
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CAPITULO 3. EL PROCESO DE LA CREATIVIDAD Y SU RELACION
CON LA INTELIGENCIA.

1. El proceso psicolégico de la creatividad.

Segun Gardner (1995) y Csikszentmihalyi (1988) creen que a pesar de lo
dificil que es obtener resultados concretos de los test que miden el nivel de
creatividad, si se puede sacar en limpio que es un proceso mental relacionado con
otros procesos psicologicos superiores y recomiendan que en los siguientes
estudios cognitivistas se centre la atencion en los ejemplos méas claros de
procesos creativos. Con el tiempo, durante las investigaciones se busca describir
y analizar como se produce el desarrollo y la transformacion creativa en lo que
Gruber denominé como “red de ideas”, observando las conexiones entre campos
tematicos, las discontinuidades y los momentos criticos de vacilacion, duda o toma
de decisiones. Es decir, se sustituye el estudio centrado en la capacidad creativa
de los individuos por la atencion a los procesos inherentes al hecho creativo
adentrandose en el propio fendémeno creativo propiamente tal, tratando de hallar el
mecanismo que lo hace posible.

2. Relacion entre Creatividad e Inteligencia.

Joy P. Guilford (1994), realiz6 una serie de pruebas con el propésito de
medir las aptitudes que se creen que son fundamentales durante el proceso
creativo, estas son: “produccion divergente” (PD) y las de “transformacion”.

Caracteristicas del “pensamiento divergente”:

1.- La produccion Divergente no se dilucida por la Inteligencia de la forma en que

se valora en los test de razonamiento abstracto.

2.- El pensamiento divergente se organiza en factores distintos en relacion con los
contenidos figurativos, y segun los productos con que opera, lo que conduce a

sefalar el Pensamiento Divergente factorial.
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3.- El pensamiento divergente esta condicionado por las variables madurativas y

ambientales.

En cuanto a la relacion que se produce entre la inteligencia y la creatividad,

Tejada (1989: 24) explica dos enfoques importantes:

a) Burt (1962), Shouksmitz (1970) y principalmente Guilford (1959) estudiaron esta
relacion y consideraron que la creatividad es una dimension mas de la inteligencia

general.

b) Getzels y Jackson (1962), Wallach y Kogan (1965), Yamamoto (1965),
Gonzélez Garzon (1979), Echevarria (1980), etc., que sostienen que creatividad e
inteligencia son variables independientes y distintas, si es que llega a generar
alguna relacion es soOlo en edades determinadas o entre CI (Coeficiente
Intelectual) concretos. En este sentido, Jackson también analizan el desemperfio
de estudiantes con un C. I. alto y los de alumnos con alta creatividad. En su
investigacibn encontr6 que ambos grupos pueden alcanzar altos logros
académicos, coincidiendo que los estudiantes creativos tienen métodos distintos
para alcanzar sus metas y ademas los estudiantes con un C. I. alto no son

necesariamente creativos.

Para el psicélogo H. Gardner (1995: 39) el que una persona consiga una
alta puntuacion en un test de creatividad no indica que esa persona sea
necesariamente creativa en su profesion o vocacién y aunque lo fuese en alguna
area, eso no significa que tenga necesariamente el tipo de destreza de
pensamiento divergente (aptitud que caracteriza los test de creatividad). Pero lo
que realmente cree que se ocupa como objetivo prioritario que orienta la
investigacion y educacion de la creatividad artistica es lo que Clark y Zimmerman
(1997) aconsejan que en la investigacion del talento artistico hay que “abandonar
los modelos de inteligencia general” y hasta la presentacion de la ‘“inteligencia
artistica” por el estudio de la manera en que los talentos o inteligencias multiples

(visuo- espaciales y cinéticos) actian durante el proceso de creacion artistica.
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2.1 Creatividad e Inteligencia

Al hablar de convergencia, tenemos dos tipos de pensamiento. Guilford, en
1951, clasifico el pensamiento productivo en dos clases:

el pensamiento convergente y el pensamiento lateral.

El pensamiento convergente se enfoca en solucionar los problemas a traves
de lo ya conocido, algunos pensadores lo llaman logico racional. En cambio el
pensamiento divergente se mueve en varias direcciones en busca de la mejor
solucién para resolver los problemas a los que siempre enfrenta como nuevos,
dando alternativas para una gran cantidad de soluciones. Este tipo de

pensamiento tiende mas al concepto de creatividad.

Jans Smuts, acufié el término holistico como la palabra que describe la
tendencia a crear conjuntos mediante la ordenacion o agrupacion de muchas
unidades. El pensamiento Holistico percibe las cosas en su conjunto y no analiza
sus partes. Ve el bosque mas que los arboles, este pensamiento es muy
importante para el desarrollo de la creatividad, puesto que permite a los directivos,
artistas, o cientificos crear y considerar las distintas situaciones y oportunidades

como un “todo”, como el trabajo en equipo, que es mayor a las partes.

Pensamiento lateral y vertical: El pensamiento lateral, segun Edward de
Bono (1970), actua liberando la mente del efecto polarizador de las viejas ideas
estimulando las nuevas y lo hace a través de la perspicacia, la creatividad y el
ingenio, que son procesos mentales que estan intimamente unidos. En lugar de
esperar que estas tres caracteristicas se manifiesten de manera espontanea, de

Bono propone el uso del pensamiento lateral, como una técnica.

El pensamiento vertical o légico: Se caracteriza por el analisis y el

razonamiento.

El pensamiento lateral es libre y asociativo. ElI pensamiento lateral es creador,
lo esencial es la efectividad en el resultado, no en el proceso, se mueve para crear

una direccién, todas las ideas son validas, no es preciso; en cambio el
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pensamiento vertical es selectivo, importa la correccion légica de las ideas, es

analitico, explicativo, sigue una secuencia de ideas, cada paso ha de ser correcto.

El cambio de esquemas: El principal objetivo del cerebro es ser “brillante”
no creativos. La mayoria de los grandes descubrimientos se han producido
mediante la observacion casual, el accidente o el error. En términos mentales los
mecanismos para el cambio de esquemas son el error, el accidente y el humor. El
humor implica escapar de un esquema para adaptarse a otro. El humor es sin

duda una de las caracteristicas de las personas creativas.
2.2 Lainteligencia: Diferentes teorias y Definiciones
El estudio de la Inteligencia en la educacién, nace de la necesidad de poder

determinar cuales alumnos de E.G.B podrian fracasar, para que éstos pudieran

recibir una educacién compensatoria.

Desde entonces, la “Inteligencia” se logré medir objetivamente al reducirse

a un namero o porcentaje llamado Cl o 1Q.

Gracias a los estudios de un Psicélogo de Harvard llamado Howard
Gardner, quien propuso la existencia de a lo menos siete Inteligencias Basicas.

¢ |Inteligencia Linguistica: como la capacidad de utilizar el lenguaje de manera

efectiva.

e |Inteligencia Logico-Matematica: Capacidad de Usar NUmeros, y razonar

adecuadamente (Pensamiento Vertical)

¢ Inteligencia Espacial: Capacidad de percibir de manera exacta el mundo visual-

espacial y poder realizar transformaciones sobre o mismo (Disefiador, artistas,
entre otros.).

¢ |Inteligencia Corporal-Kinestésica: Facilidad de Uso del cuerpo y las manos,

para expresar ideas o producir o transformar cosas.

e Inteligencia Musical: Poder percibir, transformar y expresar las formas

musicales.
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¢ |Inteligencia Interpersonal: Poder percibir y entender los estados de animo,

intenciones, motivaciones y sentimientos de otras personas.

e |Inteligencia Intrapersonal: Comprension de si mismo y la habilidad de

adaptarse y actuar a partir de ese conocimiento.

Otros autores mencionan mas inteligencias elevando su numero a 8,9 o
mas; mas alld de la descripcion de inteligencias, existen ciertos aspectos

generales que se deben considerar.
1) Cada persona posee varios tipos de inteligencias.

2) La mayoria de las personas puede desarrollar su inteligencia hasta un nivel

competitivo.

3) Las inteligencias por lo general trabajan juntas, de esta manera se pueden

realizar tareas complejas.
4) Existen muchas formas de ser inteligente en cada categoria.

Al asumir esta perspectiva mas amplia del concepto de inteligencia, se

convirtié en un concepto funcional que podia evaluarse y medirse en las personas.

¢ |Inteligencia Emocional: De acuerdo con Gardner el papel de las emociones

pone énfasis en describir mas que en experimentar. Lo que origina estudios de
Psicélogos (Conductistas) y aquellos que ponen énfasis en “sentir” como la
Gestalt.

Daniel Coleman, toma esta informacién y lleva el desarrollo de Gardner a
un plano mas Pragmético y Centrado en las emociones como foco de la

inteligencia.
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Salovey lleva esta postura e incluye Inteligencias personales planteadas

por Gardner en su definicidbn basica de inteligencia emocional. Y amplia estas

capacidades a cinco principales. Estas son:

1) Conocer las propias emociones

2) Manejar las emociones

3) Conocer y manejar la propia motivacién

4) Reconocer las emociones de los demas

5) Manejar las relaciones, que es, en gran medida, entender las emociones de
los demaés.

Define que en realidad quien posea inteligencia emocional, puede lograr

gue los demas suplan sus caracteristicas carentes en otras ramas de la

inteligencia.

Dado que cada vez mas nifios, no reciben el apoyo de la vida familiar, es la

escuela una de las comunidades donde pueden desenvolverse en busca de

correctivos para las deficiencias, de los nifios en la aptitud emocional y social la

que luego determinara en gran parte el éxito en la vida. El desarrollo de las

inteligencias es un paso adelante en la creatividad porque permite eliminar

bloqueos de pensamiento.
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CAPITULO 4. CREATIVIDAD EN LA EDUCACION ARTISTICA.

Una vez que Tatarkiewicz (1976: 288) cambié la perspectiva de la
creatividad como algo religioso al término de creacibn como una capacidad
humana, se le otorgd un sentido estético de lo artistico por lo tanto, este cambio
de nocion sobre la creatividad generé fuertes efectos en la Educaciéon Artistica.
Aunque se debe dejar en claro que la creatividad no es una capacidad exclusiva
de la Educacion Artistica si no que se debe trabajar en todas las asignaturas, asi
lo menciona Torre (1984: 268) en donde dice que: “La mision educativa
comporta desarrollar de forma integral las potencialidades humanas, y una
de ellas es el pensamiento creativo. Una pedagogia de la creatividad debe

terminar en la realidad o aplicacion educativa”

Por lo tanto, se recomienda que el desarrollo de la creatividad sea un

objetivo transversal en las asignaturas.

En relacion a este tema, Tejada (1989: 39) desde el enfoque educativo en

la creatividad distingue que:

1) Se universaliza la aptitud creativa; es decir la creatividad ya no es privativa de

UNOS POCOS SiNO un rasgo universal.

2) Se acentua la creatividad como una actitud activa, no pasiva ante la vida social

y la cultural.

Y méas aun menciona que: “La educacion entrafia un perfeccionamiento, un
desarrollo o realizacion de las potencialidades, que es medio imprescindible para
que el hombre se realice en su plenitud y alcance su fin Gltimo, que se entiende
como un medio individual y social de realizacion, y que arranca de la aceptacion

consciente y creadora de los individuos.” (Tejada, 1989; 41)

Durante la renovacion de la “Escuela Nueva” o “Pedagogia Progresista”
surgida a finales del siglo XIX (movimiento o grupo de movimientos pedagogicos
de caracter progresista, criticos de la pedagogia tradicional), la Educacion Artistica
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pasa a una fase en la que rechaza la copia y la repeticion de modelos como la
tarea principal en el aula, y a considerar en los trabajos infantiles la presencia de
un mayor dominio gestual y cromatico dando importancia a la originalidad y la
expresion personal. Este cambio en el enfoque dentro de la asignatura de Artes
lleva a la recalificacion del trabajo infantii como “arte infantil” lo que permite
considerar como relevante y artistico representaciones infantiles antes ignoradas.
El profesor que mas influyé en el cambio de la orientacion pedagogica artistica fue
Lowenfeld (Lowenfeld y Brittain, 1947).

La idea principal de Lowenfeld es que los nifios son creadores por
naturaleza y que la funcién que deben cumplir las escuelas es potenciar esa

facultad innata.

“El arte puede considerarse un proceso continuo de desenvolvimiento de la

capacidad creadora, puesto que todo nifio trabaja- en su nivel propio- para
producir nuevas formas con una organizacion unica (...) Es posible lograr el
maximo de oportunidades para desarrollar el pensamiento creador en unha
actividad artistica” (Lowenfeld y Brittain, 1947: 52).

Desde ahi una de las labores de la educacion fue el desarrollar el
pensamiento divergente (el pensamiento divergente se mueve en varias direcciones en
busca de la mejor solucién para resolver los problemas a los que siempre enfrenta como
nuevos, dando alternativas para una gran cantidad de soluciones) por lo que se
necesitaban educadores abiertos y flexibles, al igual que medios escolares que
permitan la practica de la independencia de pensamiento. Es asi como a
comienzos de los afios sesenta la Educacion Artistica empieza a adquirir un mayor

prestigio como disciplina.

La importancia del desarrollo de la creatividad es reforzada también por
Guidano y Quifiones (2001) ellos afirman que la creatividad no puede ser vista
como una potencialidad para y por el individuo sino que como los seres humanos
somos seres sociales, estamos en constante interaccion con el entorno, la

realidad, el contexto, demandas sociales, empresariales, laborales, etc. por tanto,
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desarrollar la creatividad no solo favorece la realizacién personal del individuo sino
que también los prepara para que se adecuen a las nuevas exigencias sociales
gue hacen que la creatividad sea vista como un valor cada vez mas en alza. De la
Torre (1998) dice que: “Estamos a punto de estrenar el tercer milenio. Una palabra
magica cargada de retos e ilusiones, de sorpresas y de cambios, de avances
cientificos y de temores a ser deshumanizados por la tecnologia. En esta situacion
sélo es posible hacer frente a los nuevos problemas con ese potencial humano

inagotable que denominamos “creatividad™.

Un ejemplo de esta exigencia social es la importancia que le da el plan
nacional de “Investigacion, Desarrollo e Innovacion” (I+D+l), en el que la
creatividad es vista como un requisito ante demandas sociales y empresariales, y

por ende es un instrumento para la potenciacion de una economia globalizada.

La Ley de Ordenacion General del Sistema Educativo (LOGSE) de Espafia

plantea, en dos de sus puntos que:

“A. El pleno desarrollo de la personalidad de los alumnos”

“F. La preparacion para participar activamente en la vida social y cultural”
Ademas, en el articulo segundo (19) se plantea:

“Desarrollar las capacidades creativas y el espiritu critico”

En consecuencia, el sistema escolar también muestra su preocupacion en
cuanto al desarrollo de la creatividad y consideran que debe ser atendido desde
los primeros niveles instruccionales. Lo que se espera es que la escuela se
preocupe por el desarrollo integral de cada nifio y nifia para potenciarlos hacia una
sociedad en continuo cambio, donde deberan desarrollar estrategias de
afrontamiento ante retos y posibles dificultades y asi prepararlos para vivir en
sociedad. Segun Ricardo Marin dominar y utilizar los diferentes lenguajes
visuales, procesos de construccion y creatividad requiere de un trabajo sistematico
que debe proporcionar la escuela. Con todo lo expuesto anteriormente, es

imprescindible que la escuela se preocupe por potenciar las habilidades y
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actitudes que se establecen en la asignatura de Artes Visuales, pues ésto les
permitira a los estudiantes ser personas con mayores herramientas para
enfrentarse a la sociedad, no solo en lo laboral, sino también, para relacionarse

con las demas personas.

Aqui, en el siguiente esquema, se muestra la relacion existente entre
Creatividad y Educacion, en que se describe las caracteristicas de la creatividad,
los beneficios que obtienen los nifios al desarrollar este potencial y los logros

posibles.
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Esquema 1: Relacién Creatividad y Educacion.

Calidad [ Originalidad ]
Ayuda a
escuchar ) /
) Analiza

opciones
Propuestas [ Nuevas Ideas ]

\

Beneﬂuos } _,[ Creatividad Resolucion
Desarrollo | de
Problemas
Relacion
Recursos
Creatividad- Educacion

Cognoscitivo Afectivo v

Inteligencia

1 Estilos Pensam.

Estimula- Logros Conomm?ento
Desarrolla Crea- Une ] Personalidad

Motivacion
.

Construye- [ Explora- Supera ]
Vence




En cuanto a la Creatividad expuesta en el esquema anterior, es el
desarrollar ideas nuevas (ya sean inspiradas en la realidad o imaginadas
totalmente por el sujeto), esta nos ayudara en la resolucion de problemas, pues
les ayuda a las personas a crear nuevas e innovadoras posibles soluciones, y los
recursos son aquellos factores que ayudan a potenciar el desarrollo de esta
cualidad tan intrinseca y a la vez olvidada por las personas.

Como podemos apreciar, al existir una relacion entre la educacion y la
creatividad, en que la primera se encarga de desarrollar y potenciar la segunda,

los beneficios que esto conlleva son:

v' Analiza propuestas: Es decir, es examinar cuidadosamente una serie de
propuestas o0 ideas, desglosandolas por partes para conocer sus

caracteristicas o cualidades y asi sacar una conclusion.

v Ayuda a escuchar opciones: Las personas se vuelven mas flexibles,

considerando una gama mas amplia de posibilidades y opciones.

v' Desarrollo Afectivo - Cognoscitivo: En cuanto al desarrollo afectivo, el
aumentar la creatividad ayuda a construir la autoestima ya que estimula la
individualidad y el conocimiento de uno mismo. Ademas la creatividad
implica un proceso cognitivo que ayuda a que las personas se desarrollen
de forma integral.

Por otra parte, los logros a los que los estudiantes pueden aspirar al desarrollar

su creatividad en este ambito son:

v' Estimula - Desarrolla: La creacion de nuevas ideas y posibles soluciones a
problemas, ya sean del entorno o creadas hipotéticamente en la sala de

clases.

v' Construye - Vence: Es capaz de construir ideas nuevas ya sea que sean

totalmente originales o basadas desde algo ya existente venciendo las
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barreras de lo ya conocido por las personas, yendo mas alla de lo real para

construir cosas nuevas.

v' Explora- Supera: Al desarrollar la creatividad las personas exploran el
mundo que los rodea y las nuevas posibilidades, con las cuales puede

experimentar y superar diferentes dificultades de forma creativa.

v' Crea- Une: Desarrolla la capacidad para imaginar y crear cosas nuevas

enlazando y uniendo ideas.

Ademéas MacDonald y Rath, por su parte, utilizaron tres componentes de la
creatividad, basandose en las pruebas de pensamiento creativo de Torrance
(conformado por material verbal y no verbal), asignandoles tres tareas escolares a
los participantes, se trabajé con 72 nifios de edades que fluctian entre 9 y 12
afios. Se demostré que los creativos eran mas productivos en las tareas que

implicaban frustracion, a diferencia de los menos creativos.

Llevar a la practica este cambio en la visibn de como y qué ensefiar en las
Artes Visuales es la tarea que deben realizar los profesores, pero de ellos surgen
diferentes interrogantes: ¢El docente tiene que saber crear?, ¢Ha de ser el
docente creativo para poder ensefiar creatividad?, ¢;Qué papel juega en este
contexto?, ¢Donde radica su formacion?, ¢Puede ejercer de modelo de la

creatividad, igualmente que puede serlo de conducta o de pensamiento?

Torrance y Hansen (1965), gracias a su investigacion sobre el
comportamiento de los docentes, es que podemos obtener informaciéon sobre la
creatividad de los docentes y de como esta influye en sus clases. Analizaron las
preguntas que los profesores planteaban a sus alumnos, clasificandolos en méas o
menos creativos. Los profesores realizaron las pruebas de pensamiento creativo
de Torrance las cuales consistian en plantear preguntas, adivinar las causas de la
situacion, adivinar consecuencias, usos poco habituales, mejorar un producto,
figura a completar y la de los circulos, seleccionando de los 29 participantes, a los

seis docentes menos creativos. Los profesores seleccionados fueron sometidos a
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una observacion minuciosa en su forma de comportarse en clase, asi cada uno
fue observado durante cuatro meses, a lo largo de cinco cursos diferentes. Fueron
registradas las preguntas emitidas por los docentes durante este tiempo y les fue
asignada una calificacién establecida segun la escala de Burkhart-Bernheim de
poder divergente, después clasificadas como divergentes-estimulantes o
factuales-reproductivas. Por otra parte, las preguntas emitidas por los profesores
considerados creativos, al ser comparadas con las de los no considerados asi,
obtuvieron puntajes mas elevados en lo que se refiere a la capacidad divergente.
Posteriormente Hansen utiliz6 un procedimiento de observacion adaptado de
Flanders para estudiar el comportamiento de los dos grupos de profesores
mencionados. Se encontrd que los docentes creativos aceptan de buena forma las
ideas de sus alumnos y suelen incorporar esas ideas en la estructura o secuencia
del tema a tratar, asimismo, utilizan mas ejemplos estimulantes para sus
estudiantes, por lo que los profesores menos creativos eran mas directos y

toleraban mayor nimero de periodos de silencio y de confusion.

Posteriormente, se realizoé una investigacion sobre el éxito de los profesores
en clase. Strom y Larimore utilizaron diferentes elementos de evaluacién en un
estudio sobre el éxito de los profesores en el marco de un proyecto que evalla la
creatividad en la ensefianza. Entre las medidas de prediccién se encontraba la
bateria de pensamiento creativo de Torrance (pruebas verbales y no verbales).
Los resultados de esta investigacion son extensos, sin embargo se encontré que
algunas medidas del pensamiento creativo se consideran muy buenas en la
prediccion del éxito de los profesores. De este modo, la medida de fluidez verbal
ha presentado una correlacién de 0.60 con la estimulacion del valor pedagégico de
un profesor; asi los resultados de las pruebas no verbales presentan una
correlacion de 0.49. Wodtke aplicé la bateria de pruebas de pensamiento creativo
de Torrance a un grupo de 100 a 150 nifios de 8 a 12 afos. La prueba consistia
en: planear preguntas, adivinar las causas, adivinar las consecuencias, la
construccion de imagenes, las figuras a completar y la de los circulos. De este
modo la hipétesis consistia en, encontrar una diferencia significativa en la

distraccion, las charlas, la vivacidad de estos nifios. Las medidas en torno a la
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distraccion no apuntan ninguna diferencia significativa, sin embargo, en lo
referente a las charlas y a la vivacidad resulté diferente. Por otra parte, los nifios
creativos manifestaron problemas de disciplina, especialmente en las clases en las
gue no se les deja ninguna o poca posibilidad de ejercer este potencial siendo
vistos como ‘atipicos’, tanto por sus profesores como por sus compaferos de
clase, por lo que generalmente, tanto sus maestros como sus compaiieros de una
forma u otra, los reprimen. En este sentido, Torrance realiz6 un estudio de tipo
longitudinal para saber si esta dinamica se sigue replicando en los siguientes afios
escolares, investigacion que dur6 12 afios, durante los cuales aplic6 una prueba a
392 alumnos de nivel secundaria, logrando demostrar que los nifios creativos son

mas exitosos profesionalmente y se desempefian en mejores trabajos.

En lo referente a los estudios de tipo predictivo, se llevd a cabo una
investigacién con una muestra de 325 estudiantes de pedagogia de la Universidad
de Minnesota, (1958). Las pruebas utilizadas fueron: los usos inhabituales, las
imposibilidades, las consecuencias, la percepcion de problemas, la mejora de un
producto. Este estudio se complementé por Torrance, Tan y Llaman (1966), con
datos de 114 participantes. Para este trabajo la medida de originalidad verbal
diferenciaba a los sujetos en un total de 69 comportamientos creativos y se obtuvo
una probabilidad menor o igual a 0.05. Un indice de comportamiento pedagoégico
creativo, obtuvo una correlacion de 0.62 con la nota de originalidad y de 0. 57 con
la nota global de creatividad. Asi, se puede mencionar que los futuros docentes,
reconocidos como muy originales durante su primer afio de estudios, parecen
llevar una vida mas animada y mas intensa, se interesan mas en su trabajo de
ensefianza y tienen ejecuciones mas creativas en sus clases que sus homélogos

menos creativos.

En esto nos puede ayudar una Taxonomia de la creatividad que realizé De

Prado (2001) en la que el autor distingue tres tipos de creatividad:

1) Creatividad objetiva o realista: Tipo de creatividad relacionada con lo exterior,

con lo que ya sabe y ha vivido la persona. Ademas de las ideas creativas que

emergen al intentar solucionar problemas.
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2) Creatividad imaginativa y fantastica: El pensamiento emerge para sobrepasar

los limites de la realidad, sin ningun control l6gico- racional.

3) Creatividad innovadora e inventiva: Proviene del pensamiento innovador,

volcado al cambio y mejora de lo real, no es fijo ni estatico. Esta relacionado con la

invencion o creacion original de algo unico e inexistente.

En base a esto, podemos citar el Pensamiento Divergente que plantea
Guilford, que implica utilizar el conocimiento previo de formas nuevas para asi
crear variadas posibles soluciones a un problema, lo cual, es la base de la
creatividad (Guilford, 1967). Esto hace que se considere la Creatividad objetiva y
realista es mas factible de estimular y desbloquear desde el contexto escolar pues

esta parte desde la realidad, desde lo que el nifio/a conoce.

Por otra parte, De Bono explica la necesidad de fomentar el Pensamiento
Lateral (actua liberando la mente del efecto polarizador de las viejas ideas
estimulando las nuevas y lo hace a través de la perspicacia, la creatividad y el
ingenio que son procesos mentales que estan intimamente unidos), el cual indica
la divergencia, lo imprevisible, lo no racional, lo que puede llegar a “ser”; ademas,
De Bono apoya la idea de estimular la creatividad en las escuelas, utilizando el
Pensamiento Lateral como una técnica. (De Bono, 1996).

Asi también encontramos el Pensamiento Alternativo, que es uno de los
cinco tipos de pensamiento para la resolucion de problemas que plantea Spinvack
y Shure (1974), y también para la resolucion de conflictos, segun plantea Ross
(1987).

Estos tres tipos de pensamientos confluyen en la divergencia, en la fluidez y
en la capacidad de generar el mayor nimero de soluciones posibles. Dichas
caracteristicas hacen que estos pensamientos se encuentren dentro del desarrollo
de la Creatividad Objetiva y Realista al tratar de fomentar un pensamiento fluido,
problematico y heuristico. Pero no ocurre lo mismo con la Creatividad
imaginativa y fantastica ni con la Creatividad innovadora e inventiva pues no

tienen la misma llegada en el sistema escolar, en donde no se genera las

38



instancias ni condiciones para que los nifios puedan alcanzar a desarrollar este

tipo de creatividad.

Otra habilidad que puede ayudar a las personas a potenciar la creatividad
es El cambio de Esquemas, la mayoria de los grandes descubrimientos se han
producido mediante la observacién casual, el accidente o el error. En términos
mentales los mecanismos para el cambio de esquemas son el error, el accidente
y el humor. EI humor implica escapar de un esquema para adaptarse a otro. El

humor es sin duda una de las caracteristicas de las personas creativas.

Sobre la base de lo expresado anteriormente, a continuacion se presenta
una propuesta elaborada por el grupo de seminaristas la cual pretende sintetizar y
contribuir con los docentes en el trabajo de aula orientado a formar estudiantes

creativos:
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2, 0ué etapas cumplir?

Durante el proceso creativo se deben cumplir
las siguientes etapas, las cuales son las mas
reconocidas y aceptadas en la actualidad:

La preparacion, o inmersion
corresponde al conjunto de tematicas que
causan curiosidad y despiertan el interés
de un sujeto.

La incubacion, aqui es donde las ideas
se instalan e interactdan bajo la
conciencia. Se recurre a recuerdos,
sentimientos, experiencias y se comienza
a gestar una idea.

Lailuminacion, es cuando las ideas
fluyen y aparece una posibilidad real a
ejecutar.

La evaluacion, aqui es cuando se debe
decidir si vale la pena dedicarle atencion a
la idea obtenida durante la iluminacion.
Este es el momento donde existen

¢,Como formar personas mas creativas?

Tabla 2: Cémo formar personas mas creativas

; Qué evitar?

Limitar la expresion espontanea: Es
importante promover y estimular la
expresion libre de los estudiantes sin
imponerles marcos y estructuras que les
impidan traducir sus ideas en creaciones
concretas.

Una atmésfera coercitiva: Un escenario
represivo dentro del aula impedird a los
estudiantes sentirse en confianza para
incubar y expresar ideas. El docente debe
procurar crear y mantener un ambiente
distendido que incite a los estudiantes a
sentirse comodos y capaces de desarrollar
trabajos importantes.

Sefialar los errores: Se debe ser
cuidadoso al sefialar los errores, esto
debe realizarse intentando no dafar
susceptibilidades que pudieran cohibir a
los estudiantes e impedir sus expresiones
espontaneas.
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Sugerencias

Proteger las producciones de la critica
destructiva y de las humillaciones de
sus comparferos, al contar con la
posibilidad de socializar sus
resultados: Es importante que los
estudiantes se sientan confiados vy
seguros al presentar sus trabajos en
publico sin temor a sufrir criticas hirientes
que los conduzcan a cohibirse y a limitar
su creatividad. Se debe procurar que los
estudiantes logren “Demostrar
disposicion a expresar artisticamente
las propias ideas y sentimientos”.
Ademas es fundamental formar a los
estudiantes para que sean capaces de
“Respetar y valorar el trabajo riguroso
y el esfuerzo propio y de otros”.
Manifestados en los resultados de sus
trabajos (Bases Curriculares 2013, péag.
41).

Ayudar a los estudiantes a librarse del
miedo a cometer equivocaciones: Es



mayores inseguridades.

La elaboracidn. La etapa que lleva mas
tiempo y esfuerzo, aqui hay mas trabajo
gue inspiracién. Se debe incluir en esta
fase a la verificacion, es decir, ya
elaborada la idea hay que probar que
corresponde a lo que ha surgido en la
etapa de iluminacion.

El temor al ridiculo, a ser victima de
satiras y burlas: se debe evitar exponer
publicamente los errores de los
estudiantes, ya que se corre el riesgo de
despertar el temor al ridiculo y a ser
victima de burlas por parte de los
comparieros. Es importante promover el
respeto dentro del aula y la creacién de un
ambiente de confianza entre los
estudiantes que les permita expresarse,
crear y compartir sus trabajos con el
grupo, sintiendose orgullosos.

Juzgar constantemente: Se debe
procurar evitar formular criticas negativas
y, por el contrario, realizar criticas
constructivas que contribuyan a mejorar el
desempefio de los estudiantes, pues los
juicios negativos constantes provocan el
desanimo y desmotivacion de toda
persona.
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preciso incentivar a los estudiantes a
realizar trabajos siendo cada vez mas
confiados y libres para que puedan
“Demostrar disposicion a desarrollar
su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando
divergentemente” sin temor a
equivocarse. (Bases Curriculares 2013,
pag. 41).

Diversificar las metodologias de
ensefianza utilizadas en clases: La
utilizacion e implementacién de
metodologias de ensefianza variadas
contribuird a alcanzar el logro de los
objetivos de aprendizaje.

Valorizar las ideas creativas: Es
necesario destacar las ideas creativas que
demuestren los estudiantes para que asi
los demés también se sientan motivados
a crear. Ademas es preciso educar la
capacidad de “Respetar el trabajo
artistico de otros, valorando Ila
originalidad”.

(Bases Curriculares 2013, pag. 41)



Bajo la concepcion de que la escuela, tiene como intencion udltima la
formacién de personas en futuros ciudadanos con capacidad de pensar y crear
ante las cotidianidades que enfrenten, es necesario entonces, entender esta
escuela como un espacio activo, ludico, que promueva las situaciones de
ensefanza-aprendizaje utilizando el pensamiento divergente, tanto del profesor
como del alumno, ante esto (Ballerster 2002. p. 72) senala: “las situaciones
abiertas de aprendizaje, a partir de experiencias y emociones personales, con
estimulo del pensamiento divergente en que el alumnado proyecta sus ideas,
potencian la diferencia individual y la originalidad y se convierten en hechos claves

y decisivos para una ensefianza activa y creativa”
1. La Creatividad en el Sistema Educativo Chileno

La importancia de la creatividad es un tema relevante y central en los
debates actuales sobre los cambios educativos. Se enfatiza que el desarrollo del
pensamiento y actitud creadora en los estudiantes no debe continuar ausente de
los objetivos educacionales, fomentando el mejoramiento de las practicas
educativas tradicionales. Para poder llevar esto acabo, se reconoce la importancia
del rol del profesor, las estrategias que utiliza pueden conducir al logro de
aprendizajes memoristicos o significativos, a inhibir o facilitar el desarrollo del

pensamiento creativo y desarrollar baja o alta autoestima en los alumnos.

La relevancia de este tema ha motivado el desarrollo de estudios sobre

creatividad en la ensefianza béasica y media.
Una investigacion que se realizé fue:

a) Efectos de las estrategias docentes en el desarrollo del pensamiento creativo

de los alumnos de 1° y 2° Ciclo Basico de la Comuna de Concepcion (FONDECYT

241- 90).

Este estudio fue realizado por Solar, M.I. y Ségure, J.T.(Fondecyt 90- 0241),

en una muestra de nueve colegios, 26 profesores y 762 estudiantes, permitio



comprobar que el tipo de estrategia que utiliza el profesor en el aula afecta el

desarrollo de la creatividad en sus alumnos. Se obtuvo como resultado que:

v Si la conducta de los profesores evidenciaba sancionar las preguntas de los

alumnos, reprimir la curiosidad y exploracion, mantener pasivos a los
alumnos, ofrecer un ambiente poco estimulante, es evidente que el
diagnostico del potencial creativo reflejar4d bajos puntajes en todos los
rasgos medidos.

Si se otorga al alumno un ambiente provocativo, estimulante, donde éste no
sienta temor de preguntar, se le estimula la imaginacién, se permita al
alumno explorar, indagar, cuestionar, originar, inventar, estos alumnos

mostraran altos puntos cuando se mida su nivel de creatividad.

Estos resultados orientaron la segunda etapa del Proyecto Fondecyt 90.

241, en donde se tom6 como interrogante si los talleres de creatividad serian

efectivos para mejorar los resultados obtenidos en la primera parte de la

investigacion. Los aspectos mas relevantes que se destacaron en el proyecto

son:

El trabajo en talleres con los docentes hizo que estos reflexionaran mas
sobre su quehacer pedagogico, utilizando una mayor cantidad de
estrategias para estimular la creatividad. Por ejemplo, dando importancia a

la espontaneidad, imaginacion y originalidad de los nifios/as.

La aplicacion y seleccion de técnicas creativas dependeran del nivel escolar
y del tema en estudio, también se recomienda que las evaluaciones se
hagan al final de proceso para asi favorecer la espontaneidad y permitir los

errores que inicialmente pueda cometer el alumno.

Los alumnos perciben la experiencia como algo agradable, coincidente con

sus intereses, expectativas y es significativo para su desarrollo personal.
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e Los cuestionarios que diagnostican el talento creativo, antes y después del
trabajo innovador, evidenciaron cambios significativos en el mejoramiento
de rasgos como: imaginacion, independencia, inventiva, ademas de un

mejoramiento en el rendimiento de las asignaturas.

e La difusién de las técnicas creativas realizadas en este Proyecto pueden
ser un aporte valioso para mejorar aspectos que inciden en la calidad de los

aprendizajes de nuestros/as estudiantes.

Como podemos apreciar los profesores juegan un papel muy importante
dentro de esta propuesta educativa, pues, dependera de las estrategias que ellos
utilicen en sus practicas pedagdgicas incidirdn en la opciéon por un proceso
educativo desarrolle el potencial creativo.

Aungue la investigacion que llevamos a cabo en este trabajo se centra en
los estudiantes que estan cursando Primer Ciclo Basico (1° a 4° Basico), la
informacion sobre la continuidad de esta investigacion en niveles escolares
superiores a este rango, puede ayudarnos a obtener mas informacién sobre
nuestra tema de interés, poder entender y recopilar diferentes estrategias que

pueden ser aplicadas en los primeros cursos escolares.

b) Estimulacion de la creatividad en la educacibn media cientifica humanista

(investigacion 94.61.20.12, dependiente de la Direccion de Investigacion de la

Unidad de Concepcion).

Objetivos generales de la investigacion:

1. Elaborar, aplicar y evaluar programas de estimulacién del pensamiento creativo,
tanto a los profesores, como a los alumnos, en asignaturas cientificas y

humanistas en la ensefianza media.

2. Establecer si los alumnos son capaces de usar las técnicas creativas luego de

asistir a los talleres de entrenamiento.
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3. Determinar si cambian las actitudes, tanto de profesores como de alumnos, al

dar nuevas orientaciones a sus roles.

4. Establecer la relacion existente entre el uso de técnicas de creatividad por parte
del profesor en el aprendizaje de los alumnos, en asignaturas cientificas y

humanistas en la Ensefianza Media de la comuna de Concepcion.

La muestra fue conformada de 333 alumnos, de primero a tercero, nivel medio, de
tres liceos municipalizados y uno particular no subvencionado de la comuna de
Concepcion; 44 alumnos de historia, 77 de filosofia, 123 de biologia y 89 de

matematicas.

Se aplicaron las siguientes técnicas creativas:

e Torbellino de ideas: Esta técnica consiste en dejar libre curso al pensamiento
de todo el curso, con igualdad de oportunidades para expresarse a todos los
estudiantes, creando un espiritu de camaraderia, seguridad personal
prohibiendo la critica.

e El pensamiento visual: La observacion es el medio basico para reunir e
interpretar informacion.

e Metafora: Capacidad para establecer conexiones entre dos cosas diferentes
reconociendo que comparten un rasgo comun, método que se puede utilizar
para diferentes fines como dar un breve ejemplo o aclarar un hecho.

e Resolucion de problemas: Permite ofrecer mdultiples soluciones para su
resolucion. Se reconocen momentos como: planteamiento del problema,
busqueda de la informacion, momento de la incubacion, iluminacion (aparicion
de soluciones), andlisis de las soluciones y comprobacion de ellas.

e Pregunta creativa: Estimula la produccion de ideas, las soluciones originales.
Orientan a los estudiantes a implicarse en pensamientos originales e

imaginativas, permitiéndoles gran libertad para buscar soluciones.
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Analisis de resultados

Resultados en el Cuestionario de intereses y realizaciones creativas (CIRC):
Confirman que con la aplicacion de las técnicas creativas los alumnos mejoran
significativamente los indicadores de desafio e inventiva, confianza e
independencia, y el total del CIRC, a la vez que elevan el rendimiento en la

asignatura.

Resultados en el rendimiento escolar: Las diferencias significativas se presentan a
favor de los grupos experimentales, esto se traduce en un mejor rendimiento y

actitudes respecto del grupo control.

Resultados en las actitudes: Los estudiantes perciben las clases y actividades
como agradables, significativa para su desarrollo personal y coincidentes con sus

intereses y motivaciones.

El proyecto creé un gran impacto a nivel escolar, los nifios de los cursos que no
estaban incluidos en la investigacion pedian poder participar del proyecto, dejando
ver, lo mucho que les atraia ese tipo de clases.

Puntos que se destacaron en el proyecto:

v' Metodologias activo- participativas, las cuales dependeran del manejo del
profesor y de su capacidad para crear un ambiente psicolégico y fisico
favorecedor para aprendizajes significativos y activos.

v La capacitacién que se les realiza a los docentes debe ir dirigida a vivenciar
las técnicas creativas que se aplicaran.

v Los profesores deben conocer la forma en como estudian y aprenden sus
estudiantes, cudl es su capacidad para cada asignatura, cuales son sus
conocimientos previos y cuales son sus interés y motivaciones.

v' Al utilizar metodologias de problematizacion, provocativas, interesantes,
adecuadas a los intereses y expectativas de los estudiantes, hace que los

nifios mejoren su actitud hacia el estudio y realizacién de actividades.
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CAPITULO 5: ANALISIS DEL MARCO CURRICULAR DE ARTES
VISUALES

El curriculum educacional chileno, establece las Bases Curriculares (2013)
y los Programas de Estudio (pag. 1, Bases Curriculares 2012 Educacion Basica)
como instrumentos para regular los Objetivos de Aprendizaje (O.A.) que deben
alcanzar los estudiantes, en todas y cada una de las asignatura, al finalizar el afio
académico. Cabe destacar que cada establecimiento educacional tiene la libertad
de desarrollar y poner en practica sus propios planes y programas de estudio,

basandose en la realidad de su comunidad educativa.

En relacién a la asignatura de Artes visuales, las Bases Curriculares (pag.
34) seflalan que “Las artes visuales, son una forma poderosa y de caracter tinico
gue posee el ser humano para expresar sus ideas, pensamientos y emociones. El
arte permite comunicar y comprender lo que el hombre piensa y siente sobre si
mismo” Solo los seres humanos poseen la asombrosa capacidad de expresar lo
gue piensan, sienten o suefian y, en definitiva de comunicar. La creacién y
expresion artistica ha sido un importante instrumento de comunicacién de
informacion y tendencias culturales en el transcurso de la historia universal. En
este sentido, se espera formar a los estudiantes en la apreciacion y valoracién del
arte como un medio para expresar su interioridad e instarlo, ademas, a sentirse

capaz de crear importantes obras artisticas, personales y/o grupales.

Asimismo, se indica que “La educacién artistica y especificamente la
educacioén en las artes visuales, tiene un papel de gran relevancia en la etapa de la
ensefianza basica, pues se espera que mediante ella los alumnos se inicien en la
comprensiéon de este legado de la humanidad y que, al apreciarlo, enriquezcan sus
posibilidades de imaginar, simbolizar y crear” (B. C. pag.34). Es durante la etapa de
Educacion Béasica, en donde se debe potenciar el aprendizaje y valoracion del
arte, pues es en este periodo del desarrollo humano en la que se encuentran los
nifios, en donde es posible despertar la motivacién para desarrollar la imaginacion

y creacion. Asimismo, se debe inculcar en los estudiantes la importancia del arte
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como un legado de la humanidad, deben comprender que el arte trasciende las
épocas y que ellos pueden ser autores de importantes obras de arte.

Por otra parte, se sefala que “Las artes visuales utilizan un lenguaje propio,
constituido por diversos elementos y conceptos que es necesario comprender y
aplicar tanto en la expresién y la creacion visual como en la apreciacion y la
respuesta a la obra artistica” (pag. 34). Las artes visuales se componen de
elementos técnicos basicos para crear, tales como “la linea del horizonte”,
‘perspectiva”, “teoria del color’, entre otros. Conocer estos elementos les
permitird a los estudiantes desarrollar su propia capacidad creadora, aprender a
manejar el lenguaje plastico visual y ademas les permitiran comprender y analizar

las obras de otros autores.

En este contexto las Bases Curriculares de la Educacion Béasica, presentan

los siguientes sustentos para la asignatura de Artes Visuales:
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Esquema 2: Sustentos tedricos de la asignatura de artes visuales

SUSTENTOS TEORICOS DE LA ASIGNATURA DE ARTES VISUALES EN EL PRIMER

CICLO DE EDUCACION GENERAL BASICA 2013

ENFASIS EN EL
QUE HACER Y
LA CREATIVIDAD

AMPLIAR EL
HORIZONTE DE LOS
ESTUDIANTES

IMPORTANCIA DISENO EN LA
DE LA EDUCACION
RESPUESTA BASICA

INTEGRACION
CON OTRAS
AREAS

USO DE LAS
NUEVAS
TECNOLGIAS

Se busca obtener
el logro de los
OA por medio del
“aprender
haciendo”,
metodologia
desarrollada por
Jhon Dewey
(1859- 1952).

A través de sus
experiencias
personales, el
estudiante puede
desarrollar su
creatividad y
manifestarla en
la practica por
medio del arte.

El programa de
estudio pretende que
los estudiantes
conozcan y valoren
primeramente el arte
de su localidad, luego
el de su pais, para
asi ir ampliando este
conocimiento hacia
Su propio continente
y también otros.
Aproximéndolos a la
diversidad del mundo
(contextos y
culturas).Asimismo, el
programa de estudio
busca que los
estudiantes conozcan
y valoren la
trascendencia del
arte desde otras
épocas hasta la
actualidad.

A medida que los Los objetivos de
estudiantes aprendizaje se
vayan enfocan en lograr
aprendiendo que los estudiantes
conceptos y realicen disefios por
técnicas medio de bosquejos,
artisticas seran esto previo a
capaces de modelar creaciones
expresar sus en volumen, tales
ideas y opiniones como esculturas o
en torno a las artesanias,
creaciones inspirandose en
artisticas de objetos de su vida
otros, es decir, cotidiana, asi los
seran capaces estudiantes podran
de interpretar lo partir desde lo
que otro autor conocido hasta llegar
quiso transmitir a sus propias

con su obra, expresiones.
nutriéndose
ademas del Este punto se puede
contexto de cada basar en la Teoria de
obra. Aprendizaje
Significativo (David
Ausubel).

Las actuales
bases
curriculares y
programas de
estudio
pretenden que se
realice un trabajo
transversal entre
las diferentes
asignaturas para
favorecer
aprendizajes en
todas las areas.
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Se busca que los
estudiantes
utilicen las

Tecnologias de
la informacion y
la comunicacion,
como una forma
de aprovechar
estos recursos
contemporaneos,
en beneficio de
su aprendizaje y
para fomentar la
motivacién hacia
el trabajo
artisticoy la
creatividad.




1. Organizacioén curricular

La asignatura de Artes Visuales se organiza en torno a dos ejes comunes a todos
los niveles de la ensefianza basica. Estos son: Expresar y crear visualmente y

apreciar y responder frente al arte.

a) Expresar y crear visualmente:

Alude a la capacidad natural que posee cada nifio/a de crear, se espera que
los estudiantes descubran esta capacidad y en conjunto con sus recuerdos,
emociones, imaginacion y, por supuesto, con el conocimiento de herramientas
y técnicas, sean capaces de desarrollar sus propias creaciones; en un
comienzo, de una manera un tanto intuitiva que mas tarde vaya progresando
hacia un trabajo mas intencionado, con un propdésito cada vez mas claro. Se
propone que los docentes trabajen con un modelo flexible en donde exista una
retroalimentacion de parte del profesor/a y entre pares.

“La creacién es un proceso complejo que implica no solo generar ideas, sino
también planificar un proceso y concretarlo en un producto, trabajo de arte u objeto
de disefno” (Bases Curriculares, pag. 37). En esta linea, las bases curriculares
proponen el siguiente esquema como forma de trabajo, el cual se puede abordar

con todas sus partes en conjunto como también por separado.
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Esquema 3: Proceso creativo

Plantear un
desafio

A

=~

Reflexionar Imaginar
Bvaluar I Generar ideas
Retroalimentacion
Presentar —> y reflexién con sus — Planifncar
Compartir paresy el prufesﬂr Focalizar
Revisar y Explorar
Pulir Experimentar
f\\ Presentar
una primera ‘("
propuesta

b) Eje Apreciar y responder frente al arte:
Se pretende que los estudiantes desarrollen
expresar emociones y opiniones generadas

artistica ajena como al percibir su entorno.

(Bases Curriculares, pag. 37).

capacidades de descubrir y
al presenciar una creacion

Ademas se espera que se

relacionen con materiales y técnicas que les permita apropiarse de un

vocabulario que les ayude en este proceso. Este eje se enlaza con el primero,

ya que ambos se potencian mutuamente y puesto que a medida que los

estudiantes desarrollan y enriquecen su creatividad a través de obras
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artisticas propias también van puliendo sus juicios criticos hacia las obras de

los demas.

Para cumplir con el aprendizaje de los ejes recién descritos se deben
promover y desarrollar las siguientes habilidades y actitudes que se definen y

detallan a continuacion:

Habilidades
Se entiende por ésta, a las capacidades para realizar tareas y para

solucionar problemas con precision y adaptabilidad. Una habilidad puede
desarrollarse en el ambito intelectual, psicomotriz, afectivo y /o social.

Estas habilidades en la asignatura de Artes Visuales son:

a. Expresiéon: Su objetivo esencial es que los estudiantes puedan manifestar una
situacion o circunstancia, plasmando de manera visual y simbodlica sus

pensamientos, reflejando ideas, su interioridad animica, propio de su ser.

b. Creacién: En cuanto a esta habilidad, los estudiantes deberan, mediante la
practica imaginar, generar ideas, planificar, experimentar y producir para la
elaboracion de trabajos de arte y objetos de disefio, reflexionando y evaluando

sus propias creaciones y las obras de arte.

c. Manejo de materiales, herramientas y procedimientos: El estudiante sera capaz
de plasmar sus ideas y emociones en trabajos de arte y disefios concretos y
concluidos, usando, aplicando, experimentando y combinando materiales, a través
de procedimientos para la elaboracibn de estos trabajos, demostrando la
expresividad y la creatividad, dominando las técnicas, ejercitando la destreza en la
manipulacion de los materiales, permitiéndole expresar sus intereses,

motivaciones, necesidades y posibilidades.

d. Andlisis critico: A través de la percepcidn y el analisis, los estudiantes seran
capaces de apreciar las obras de artes, mediante las etapas de: observacion,
describir y relacionar obras y trabajos de arte, aplicando el lenguaje visual y el de

los sentidos. Por otra parte, les correspondera comparar, analizar e interpretar lo
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observado en obras y trabajos de arte, a través de su experiencia y sus
conocimientos previos, por los materiales, procedimientos técnicos y el lenguaje
visual por ultimo, establecer juicios, explicar y apreciar, 1o que incluye expresar

una opinion informada.

e. Comunicacién: Esta habilidad, privilegiada en las artes visuales, dado que su
relevancia artistica implica comunicar, exponer y presentar obras y trabajos de
arte, propia o como de otros, se presenta de manera transversal en todas las
asignaturas de las Bases Curriculares de Educacion Basica, por lo tanto los

estudiantes potenciaran la expresién, tanto en obras y trabajos de arte.

Actitudes

Las Bases Curriculares promueven una serie de actitudes las cuales
constituyen los Objetivos de Aprendizaje Transversales (O.A.) estos deben
trabajarse en conjunto con los O.A. y las habilidades para lograr una formacion

integral de los estudiantes.

Las actitudes que se esperan promover en la asignatura de Artes Visuales

son las siguientes:
a. Disfrutar de multiples expresiones artisticas.

Se espera que los estudiantes demuestren motivacién hacia la realizacion
de diversos trabajos artisticos, ya sea referidos a dibujos, pintura, escultura,
peliculas o fotografia, entre otros. Esto a través del conocimiento de técnicas y

herramientas que aprenderan mediante transcurre el afio académico.

Ademaés de que en todos los niveles de escolaridad se espera que los
estudiantes observen diferentes obras de artes tanto locales como nacionales e

internacionales.
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b. Demostrar disposicion a expresar artisticamente las propias ideas y

sentimientos.

Los estudiantes poseen vivencias personales y, por ende, ideas y también
sentimientos. Ellos deben comprender que éstas pueden constituir un valioso

recurso para desarrollar sus creaciones artisticas.

c. Valorar y cuidar el patrimonio artistico de su comunidad, region, pais y de

la humanidad.

Los estudiantes deben conocer y comprender el valor histérico y cultural

que posee una obra de arte y, junto con esto, velar por su cuidado y conservacion.

d. Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando divergentemente.

Se debe procurar entregar a los estudiantes la mayor cantidad de
posibilidades para desarrollar su creatividad, a través de “aprender haciendo”, es
decir, experimentando y junto con esto se les debe instar a formular opiniones y
juicios acerca de sus propios trabajos o de otros, aunque sean diferentes u

opuestas a las opiniones de los demas.

e. Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar

consejos y criticas.

Se espera que los estudiantes manifiesten entusiasmo hacia el trabajo con
otros compafieros, colaborando con el trabajo de ellos, asimismo se espera que
demuestren tolerancia al escuchar consejos y opiniones de otros, hacia sus

propios trabajos.
f. Respetar y valorar el trabajo riguroso y el esfuerzo propio y de otros.

Los estudiantes deberan establecer relaciones interpersonales
comprendiendo, mediante la observacién, su propio trabajo y el de lo demas
comparieros, siendo positivos y empaticos en las distintas obras que realizan tanto

ellos como sus pares. Esta actitud puede ser demostrada cuando a los
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estudiantes se les pida entregar su opinién sobre sus propias obras artisticas y las
de sus pares.

g. Respetar el trabajo artistico de otros, valorando la originalidad.

El estudiante debera realizar sus propias obras de artes, desarrollando su
creatividad, expresada en su nivel de comprension y emocionalidad. De esta
manera se manifiesta una particularidad que lo hace ser especial y diferente de los
demas, la cual lo enorgullece y la acepta de manera positiva. Esto lo llevara
también a reconocer las cualidades que tienen las otras creaciones y obras

artisticas que no necesariamente son producto de su propio desarrollo creativo.

Sobre la base de lo expresado respecto del conjunto de actitudes que se
esperan promover en Artes Visuales en el Primer Ciclo de la Educacién General
Basica, aparece desde el Primer afo en el Eje: “Apreciar y responder frente al

arte” dos O.A. que se vinculan directamente con la apreciacion estética.

A continuacion, se presenta en la tabla 3, una descripcion de los Obijetivos

de Aprendizaje a trabajar en cada Nivel Escolar:
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Tabla 3: Objetivos de Aprendizaje a trabajar en cada Nivel Escolar

1° Basico

Eje Objetivos de Aprendizaje

Expresar y crear trabajos de arte a partir de la observacion del:

» entorno natural: paisaje, animales y plantas

» entorno cultural: vida cotidiana y familiar

» entorno artistico: obras de arte local, chileno, latinoamericano y del resto del

mundo.

Experimentar y aplicar elementos del lenguaje visual en sus trabajos de arte:
» linea (gruesa, delgada, recta, ondulada e irregular)
» color (puro, mezclado, frios y calidos)

» textura (visual y tactil)

Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte a partir de la
experimentacion con:
» materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones,

pegamentos, lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales

Expresar y crear visualmente

» herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnolégicas
(pincel, tijera, esteca, computador, entre otras)

» procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura, dibujo digital y otros.

Observar y comunicar oralmente sus primeras impresiones de lo que sienten y
piensan de obras de arte por variados medios. (Observar anualmente al menos

10 obras de arte local o chileno, 10 latinoamericanas y 10 de arte universal).

Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares,

usando elementos del lenguaje visual.

Apreciar y responder frente
al arte
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Interpretacion:

Se presentan dos grandes ejes, respecto al primer eje: “Expresar y crear
visualmente”, los estudiantes deberan observar su propio entorno, creando sus
propias obras de arte, manipulando diferentes elementos como son las lineas,

colores y formas, resultando obras plasmadas por ellos concretamente.

En relacién al segundo eje de apreciar y responder frente al arte, los
estudiantes deberadn comparar y apreciar distintas obras de arte, que les permita
diferenciar a éstas, desarrollando su propio estilo, reflejando sus gustos y

preferencias.
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2° Basico

Eje

Objetivos de Aprendizaje

Expresar y crear visualmente

Expresar y crear trabajos de arte a partir de la observacion del:
» entorno natural: figura humana y paisajes chilenos
» entorno cultural: personas y patrimonio cultural de Chile
» entorno artistico: obras de arte local, chileno, latinoamericano y del resto

del mundo.

Experimentar y aplicar elementos de lenguaje visual (incluidos los del nivel anterior) en
sus trabajos de arte:

» linea (vertical, horizontal, diagonal, espiral y quebrada)

» color (primarios y secundarios)

» formas (geométricas).

Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte, a partir de la experimentacién
con:

» materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos,
lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales

» herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnoldgicas (pincel, tijera,
mirete, computador, entre otras)

» procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura, dibujo digital, entre otros.

Apreciar y responder frente

al arte

Comunicar y explicar sus impresiones de lo que sienten y piensan de obras de arte
por variados medios. (Observar anualmente al menos 10 obras de arte local o chileno,

10 latinoamericanas y 10 de arte universal).

Explicar sus preferencias frente al trabajo de arte personal y de sus pares, usando

elementos del lenguaje visual.
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Interpretacion:

En cuanto al eje de Expresar y crear visualmente. Observan su propio
entorno y desde ahi crean sus propias obras de arte utilizando diferentes
elementos para realizar sus creaciones artisticas, por medio de lineas, colores y
formas experimentan, crean obras con la manipulacion de distintos elementos
existentes que los llevaran a ir utilizando diferentes formas de aplicar la creacion

de sus obras.

En cuanto al eje de Apreciar y responder frente al arte se espera que los
alumnos comparen y aprecien distintas obras de artes de tal manera que puedan ir
diferenciando sus gustos y preferencias, que lo llevaran a desarrollar su propio
estilo, en la creacibn de sus propias obras de arte, expresando ideas y
sentimientos a través de un lenguaje visual aprendido en la observacién de

diferentes obras de arte.
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3° Basico

Eje

Objetivos de Aprendizaje

Expresar y crear visualmente

Crear trabajos de arte con un proposito expresivo personal y basados en la
observacion del:

» entorno natural: animales, plantas y fendmenos naturales

» entorno cultural: creencias de distintas culturas (mitos, seres imaginarios, dioses,
fiestas, tradiciones, otros)

» entorno artistico: arte de la Antigliedad y movimientos artisticos como fauvismo,

expresionismo y art nouveau.

Aplicar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en sus
trabajos de arte, con diversos propdésitos expresivos y creativos:

» color (frio, calido y expresivo)

» textura (en plano y volumen)

» forma (real y recreada).

Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural
y artistico, demostrando manejo de:

» materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos,
lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales

» herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnolégicas (pincel, tijera,
mirete, computador, caAmara fotografica, entre otras)

» procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania,

fotografia, entre otros.

Apreciar y responder frente al arte

Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del
lenguaje visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al
menos 15 obras de arte y artesania local y chilena, 15 latinoamericanas y 15 de arte

universal).

Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus
pares, usando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y propdsito

expresivo.
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Interpretacion:

Con respecto al eje de Expresar y crear visualmente, el programa pretende
gue los estudiantes desarrollen creaciones artisticas personales, basandose en la
observacion de elementos del entorno natural, cultural y artistico. También se
espera que sean capaces de aplicar elementos técnicos y demostrar manejo de
diferentes materiales, herramientas y procedimientos aprendidos en niveles

anteriores.

Para el eje Apreciar y responder frente al arte, se espera que los
estudiantes observen obras de arte, propias y ajenas y expresen las sensaciones
que les provocan usando el conocimiento adquirido en cursos anteriores en

relacion a materiales, técnicas y propgsito expresivo.
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4° Basico

Eje

Objetivos de Aprendizaje

Expresar y crear visualmente

Crear trabajos de arte con un propdésito expresivo personal y basados en la
observacion del:

» entorno natural: naturaleza y paisaje americano

» entorno cultural: América y sus tradiciones (cultura precolombina, tradiciones y
artesania americana)

» entorno artistico: arte precolombino y de movimientos artisticos como muralismo

mexicano, naif y surrealismo en Chile, Latinoamérica y en el resto del mundo.

Aplicar elementos del lenguaje visual (incluidos los de niveles anteriores) en sus
trabajos de arte, con diversos propdsitos expresivos y creativos:

» lineas de contorno

» color (tono y matiz)

» forma (figurativa y no figurativa).

Crear trabajos de arte a partir de experiencias, intereses y temas del entorno natural,
cultural y artistico, demostrando manejo de:

» materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos,
lapices, pinturas, textiles e imagenes digitales

» herramientas para dibujar, pintar, cortar, unir, modelar y tecnoldgicas (pincel, tijera,
mirete, computador, camara fotografica, entre otras)

» procedimientos de dibujo, pintura, grabado, escultura, técnicas mixtas, artesania,

fotografia, entre otros.

Apreciar y responder
frente al arte

Describir sus observaciones de obras de arte y objetos, usando elementos del
lenguaje visual y expresando lo que sienten y piensan. (Observar anualmente al
menos 15 obras de arte y artesania local y chilena, 15 de arte latinoamericano y 15 de

arte universal).

Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el trabajo de arte personal y de sus
pares, aplicando criterios de uso de materiales, procedimientos técnicos y proposito

expresivo.
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Interpretacion:

En cuanto al Eje Expresar y crear visualmente, se espera que los
estudiantes expresen sus emociones e ideas de una manera mas intencionada
inspirandose en su entorno y culturas vistas en clases (y los niveles escolares
anteriores) aplicando el bagaje de elementos de lenguaje visual aprendido y
apoyando su creacion con el uso de los diferentes materiales ya conocidos por los

estudiantes.

En el Eje Apreciar y responder frente al arte, se espera gque los nifios/as
desarrollen una mirada mas critica hacia sus obras personales, obras de sus
pares, arte latinoamericano y universal, considerando los materiales utilizados,
técnicas y claridad en la transmision de lo que quieren comunicar utilizando

vocabulario del lenguaje visual para comunicar sus observaciones.

2. Analisis de la coherencia y progresion de los Objetivos de
Aprendizaje en cada Nivel escolar de Primero a Cuarto afio Basico:

v’ Expresar y crear visualmente:

En este Eje uno de los factores que se aborda es la adquisicién progresiva
del lenguaje visual el cual se trabaja a lo largo de todo el primer ciclo incluyendo
nuevos conceptos cada afo, lenguaje que va ayudando al estudiante a
comunicarse de una forma adecuada a la asignatura y asi mejorar en sus obras

artisticas y poder describir de mejor forma sus propias obras y las de los demas.

Otro objetivo es el adecuado uso de diferentes materiales con los cuales los
estudiantes pueden hacer sus obras artisticas, la experticia en el uso de estos

materiales se desarrolla a través de la practica y experimentacion durante los
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primeros dos niveles escolares en el que se alienta a los estudiantes a que
expresen su interior, emociones e ideas. Luego en Tercero y Cuarto afio Basico su
manipulacion debe ir siendo cada vez mas prolija y con un propdésito expresivo o
comunicativo claro y personal, en donde se espera que con la acumulacién de
informacion artistica tanto de la localidad como nacional y extranjera acumulada a
lo largo de los afos escolares, les sirva a los estudiantes como fuente de

inspiracion para sus propias creaciones.

v' Apreciar y responder frente al arte:

El primer Objetivo de Aprendizaje que se persigue en este Eje es sobre

comunicar y expresar lo que sienten y observan sobre diferentes obras de arte.

Durante los primeros afos escolares (Primer y Segundo afio Basico)
describen su apreciacion sobre sus propias obras artisticas o las de otros segun lo
que sienten y sus preferencias personales intentando incorporar el Lenguaje visual
que hasta alli han aprendido. En los afios siguientes, es decir, Tercer y Cuarto
basico se espera que en cada nivel escolar los estudiantes adquieran y utilicen
cada vez un mayor vocabulario en cuanto al Lenguaje visual, en el caso de este
Eje los alumnos/as deberan incluir este Lenguaje cuando hagan observaciones o
apreciaciones de las obras de arte y a la vez estas apreciaciones deben ser cada
vez mas minuciosas fijAndose en las fortalezas y debilidades de cada obra
basandose en los elementos aprendidos durante las clases de Artes Visuales

como lo son: El uso de materiales, técnicas y claridad en el propdsito artistico.

El andlisis fue realizado creando sub-agrupaciones dentro de los cursos que
componen primer ciclo Basico, esta decisibn se basa en que al revisar los
Objetivos de Aprendizaje propuestos para cada nivel escolar se puede observar
gue varian muy poco entre el Primer afio y Segundo afio Basico luego ocurre lo

mismo con Tercer afio y Cuarto afio Basico.
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3. Progresidon de las Unidades por Nivel Educativo, respecto al Eje de

“Expresar y Crear Visualmente”

En el proceso de ensefianza y aprendizaje, se evidencia una progresion de
las competencias que los estudiantes deben ir adquiriendo con el transcurso del
tiempo. Estas competencias se basan en las caracteristicas de los nifios(as)
dependiendo de la etapa en la cual se encuentre, como también de sus intereses y
conocimientos previos, es decir, los programas de estudio en artes visuales en
primer ciclo buscan principalmente que los estudiantes puedan adquirir
conocimientos, habilidades y actitudes a partir de lo conocido para luego ir
agregando de manera sistematica nuevos conceptos que complementan lo ya
adquirido. Lo sefalado, se concreta a través de actividades que incluyen la

experimentacion y creacion propia de cada nifio(a).

En base a lo expuesto, a continuacion se describe la progresion que existe
en las unidades de aprendizaje de primero a cuarto afio basico, en base al eje de

“Expresar y crear visualmente”:

Primer afio basico

El principal objetivo en primer afio bésico es introducir a los estudiantes en
la asignatura de artes visuales, para que “comiencen a desarrollar su expresion
y creatividad visual por medio de la elaboracion de diferentes trabajos de
arte, a partir de temas relacionados con su identidad personal, su vida
cotidiana, sus emociones y sus ideas personales” (B.C. pag. 51), es decir las
unidades de primero basico buscan utilizar las competencias de los nifios(as)
como base para edificar y adquirir nuevas competencias a partir de la

experimentacion y creacion, que con el progreso de las unidades se amplia.

Segundo afio basico

El eje de expresar y crear visualmente, en segundo basico tiene como
propoésito que los “estudiantes expresen creativamente sus intereses e ideas,

por medio de la realizacion de trabajos de arte acerca de la figura humana,
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las personas que los rodean y de otros ambitos y de paisajes chilenos” (pag.
51). A diferencia de primer afio basico, aqui se amplia el ambito pasando de lo
mas cotidiano a crear a partir de lo observado en el entorno natural, incorporando

nuevos conceptos y habilidades.

Tercer aflo basico

Las unidades de tercer afio basico buscan desarrollar la expresion y
creacion visual a través de la produccion de diferentes trabajos de arte,
relacionados en una primera instancia con el entorno natural, los animales, las
plantas y los fenbmenos naturales, a partir de la utilizacion de diversos medios de

expresion visual como pintura, escultura y técnicas mixtas.

En el transcurso de las unidades, el enfoque se amplia hacia temas
relacionados con creencias de distintas culturas (mitos, seres imaginarios, dioses,
fiestas, tradiciones, otros), para que ya al finalizar el afio los estudiantes puedan
‘expresarse creativamente, ya sea de modo individual o colectivo, de
acuerdo a sus intereses, ideas y basados en la observacion de pinturas y

objetos artesanales del entorno artistico” (B. C. pag.111).

Cuarto afio basico

Ya en cuarto afio basico, la expresion y creacién visual se enfatiza a través
de la elaboracién de diversos trabajos de arte con el tema del entorno natural y el
paisaje americano, utilizando diferentes medios de expresion visual,
especialmente pintura, y escultura. Para esto, observan fotografias, videos y obras
de arte acerca del entorno natural. Consecutivamente en las unidades varia la
tematica, viendo el arte centrado en las culturas precolombinas y artesanias

americanas para poder crear nuevas expresiones de arte.
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Por dltimo, la expresion y creacidn visual se desarrolla “elaborando
diversos trabajos de arte inspirados en movimientos artisticos como
muralismo mexicano, naif y surrealismo en Chile, Latinoamérica y el resto
del mundo” (B. C. pag.107).

En base a lo descrito en este apartado, es posible establecer que el eje de
expresion y creacion visual, se emancipa sistematicamente a lo largo de las
unidades y niveles de primero a cuarto afio basico. Destacando principalmente
que se introduce a los estudiantes (primer afio basico) desde lo conocido y
cotidiano a dmbitos cada vez méas desconocidos. Esta situacion, se aborda de
manera progresiva y en conjunto a la experimentacion de materiales, colores vy
texturas, ademas de la implementacion de diversas técnicas que van

enriqueciendo el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La observacion es uno de los aspectos mas reforzados a lo largo de todas
las unidades de aprendizaje, ya que es a través de ésta que los alumnos pueden
identificar elementos que caracterizan diferentes tipos de artes y que ademas son

fuente de inspiracion para los observadores.
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CAPITULO 6: PROPUESTA DIDACTICA.

Como hemos visto, potenciar la creatividad es un trabajo complejo y
transversal en todas las asignaturas, por tanto, todos los docentes del
establecimiento deben preocuparse de incluir en sus actividades de clase
elementos que potencien y desarrollen esta cualidad, ya que como se demostré en
capitulos anteriores, poseer una gran creatividad ayuda a las personas a ampliar
sus horizontes al momento de solucionar problemas, ir mas alla de lo conocido,

creado y real.

En este Capitulo se presentaran unas propuestas destinadas a potenciar el
desarrollo de la creatividad con diferentes tipos de actividades para el logro de los

aprendizajes.

En primer lugar se organizan a partir de las planificaciones denominadas
“Articulaciones de clases” en donde se exponen los objetivos de aprendizaje tanto
a nivel de conocimientos como de habilidades y actitudes, los principios tedricos
gue sustentan el trabajo de la Unidad y que en este caso se mostraran en forma
de ejemplo una o dos clases por nivel educativo, los indicadores de logros de cada
aprendizaje y finalmente el contenido de significancia cultural.

En segundo lugar se presentan “Planificaciones de clase” las que
consideran el objetivo de la clase y se describen los tres momentos de la misma
gue son: inicio, desarrollo y cierre dentro de los cuales se sefalan “Notas para el
docente”. Por Ultimo, en este acapite se presentan las guias con un propoésito
inductor al proceso creativo para los estudiantes “Guias de reflexion previas a la
creacion” y materiales didacticos que se puedan utilizar durante la actividad,

ademas de presentar la articulacion de éstas.
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Articulacion de la clase

CURSO: 1° ANO BASICO

ASIGNATURA: Artes Visuales
Profesor/a
Nivel: NB1

Eje y Habilidades: Expresar y crear visualmente
Unidad N° 1

Nombre de la Unidad: Pensar, imaginar y crear.

Principios
tec')r_icos OBJETIVO OBJETIVO OBJETIVO SICC:E?\IITII;I-IE%I\:I)C(:)IA
Que orientardn | APRENDIZAJE INDICADORES APRENDIZAJE APRENDIZAJE
el trabajo de la | CONOCIMENTO HABILIDAD ACTITUD CULTURAL
Unidad
Teoria del | Expresar y crear | Desarrollan ideas para sus Expresar: Demostrar Apreciar el arte del
aprendizaje trabajos de arte a | trabajos de arte, basandose | Trasmitir a otros disposicién a | entorno cercano,
constructivista. partir a partir de la | en sus experiencias e emociones e ideas | expresar conociendo  su  uso
(Lev Vigotsky). observacion del | imaginacion. por medio de sus artisticamente las | cuidarlo, considerando el
entorno: paisajes, | ldentifican caracteristicas propios trabajos, propias ideas Yy |cuidado del parque para
Aprender animales y plantas; | personales y las expresan en | de acuerdo a lo sentimientos. el beneficio del bien
Haciendo, (Jhon | entorno  cultural: | trabajos de arte (aspecto observado en su Respetar y valorar | coman.
Dewey). vida cotidiana vy | fisico, rasgos de caracter). entorno familiar y el trabajo riguroso
Teoria del | familiar;  entorno | » Describen lo que observan | social. y el esfuerzo
aprendizaje artistico; obras de | en su vida cotidiana y en Creacion: propio y de otros.
significativo arte local. Chileno, | fotografias de ellos mismos, Desarrollan dibujos
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David Ausubel

latinoamericano vy
el resto del mundo.

de sus familias, de sus pares
y de su entorno.

Expresan emociones e ideas
en dibujos y pinturas acerca
de si mismos, experiencias
familiares y cotidianas (por
ejemplo:
comidas familiares, paseos,
cumpleanos, visitas, entre
otros).

Crean dibujos y pinturas
sobre experiencias de la vida
cotidiana

(por ejemplo: salidas a la
plaza, a comprar, al doctor,
vida, escolar, entre otros).

sobre experiencias
vividas en su
propio entorno
Escuela, familia y
amigos.
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Planificacion clase a clase

Actividad 1

Objetivo de la
clase:

Observar esculturas de dinosaurio, crear e imaginar uno propio.

Momentos de la clase

Inicio

Los alumnos visitaran el parque Jurasico de la plaza Acevedo ubicado en la ciudad de
Concepcidn. Luego se realizaran preguntas para activar conocimientos previos ¢ Han
ido al parque Jurasico? ¢ Se acuerdan como es?

A continuacién los estudiantes observaran distintos dinosaurios del parque, escuchan
a la profesora acerca del cuidado del parque para el uso del bien comun, luego, la
profesora les pregunta a los estudiantes ¢Como se ve el parque? ¢Sucio o limpio?,
¢,De qué manera se puede cuidar el parque? ¢Cémo se puede cuidar la limpieza del
parque?

*Los estudiantes socializaran sus respuestas ante el curso.

Nota para el docente:

*El profesor debe promover las ideas de los nifios las cuales se instalaran e
interactuaran bajo la conciencia. Se recurre a recuerdos, sentimientos, experiencias y
se comienza a gestar una idea.

Este postulado se enfoca en la teoria de Jeans Piaget, la cual menciona que la
creatividad constituye la forma final del juego simbélico de los nifios, cuando este es
asimilado en su pensamiento.

Desarrollo

Observan vy leen la guia, luego observan esculturas de dinosaurio, describen el que
mas le gusto, luego mencionan la edad que podria tener, el lugar donde podria vivir
el dinosaurio, entre otros.

A partir de lo visto imaginan un nuevo dinosaurio lo transforman, luego lo dibujan y
pintan.

La profesora supervisara y retroalimentara a sus estudiantes, en sus puestos, durante
todo el transcurso de la clase.

Nota para la docente:

*El docente ayudardA a los estudiantes a librarse del miedo a cometer
equivocaciones, es preciso que el docente incentive a sus estudiantes a realizar
trabajos siendo cada vez méas confiados y libres para que asi puedan demostrar su
creatividad, experimentando, imaginando y pensando divergentemente sin temor a
equivocarse. (Bases Curriculares, 2013)

En esta etapa de la clase se podria observar la presencia del aprendizaje
constructivista social de Lev Vigotsky, con su teoria de la Zona de Desarrollo Préximo
(ZDP) la cual se refiere a la distancia del nivel afectivo del alumno, aquello que es
capaz de hacer por si solos y el nivel de desarrollo potencial que menciona la
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capacidad del nifio de hacer algo con ayuda de un adulto o un compafiero mas capaz.

Cierre Comentan los trabajos realizados, luego mencionan ¢Como hicieron la actividad?

¢ Qué es lo que mas le gustd? Y ¢Qué es lo mas le dificult6?
Nota para el docente:
*La profesora debe sefialar cuidadosamente los errores de los estudiantes para no
dafiar o cohibir a los estudiantes en sus expresiones y creaciones.
* En este momento de la clase es necesario considerar los postulados de David
Ausubel, sobre aprendizaje significativo, pues la ensefianza se basa en relacionar la
informacién nueva del estudiante con la que ya posee”

Materiales Arcilla, Témpera, papel de diario, pincel, pegamento, mezclador, vaso pléstico, lapiz.
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Guia de Reflexiéon Previa a la Creacion

Unidad: “Pensar, imaginar y crear”

Objetivo: Observar esculturas de dinosaurios, imaginar y crear uno propio.

Nombre: Ubicacion:

Curso: Fecha:

iAmiguitos! Hoy junto con fu
profesora asistirdn al parque

Jurdsico. iAhora Observards

distintos Dinosaurios
del parque Jurdsico!

1.- ¢Cudl es el que mds te gustd y por qué?
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Completa las siquientes oraciones.

La edad que podria tener el dinosaurio que mds te gusto si tuviera que
cambiarle la edad seria si tuviera que ponerle un nombre seria

Imagina tu dinosaurio y crea

uno propio.

; ® 9 L‘- . -
L‘ .l’.'" 5y ,_ :
- & -

Subraya de color rojo

1.- ¢Cémo te imaginarias a tu dinosaurio: ? Recién nacido, pequefio, adulto, joven,
anciano.

2.- ¢(De qué contextura te lo imaginas? Grande o pequeiio, robusto o delgado, otra.

3.- ¢En qué tipo de paisajes te lo imaginas viviendo: ? Selva, bosque, playa, cordillera
uotra.

¢Cudl seria?
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A partir de lo visto imagina y transforma tu nuevo dinosaurio, Dibdjalo y

pintalo.

¢Qué es lo que mds te gusto del trabajo? Explica ¢Por qué?

¢Cémo se llama tu nueva Creacion?

iiTodos hicieron un muy
buen trabajo y son

creativos!!
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Planificacion clase a clase

Actividad 2

Objetivo de la
clase:

Construir un dinosaurio utilizando arcilla y témpera.

Momentos de la clase

Inicio

Activacion de conocimientos previos a través de preguntas ¢Qué palabras
estan asociadas con Dinosaurio? huevo, peligroso, grande, reptil. ¢ Creen que
los dinosaurios son peligrosos? ¢Qué comian los dinosaurios? ¢En qué
época creen que existieron? , Realiza preguntas de acuerdo a lo realizado la
clase anterior ¢, Cémo se imaginaron su propio dinosaurio?

La profesora les menciona a los estudiantes la actividad a realizar, los
estudiantes escuchan las instrucciones en la cual tendran que crear un
dinosaurio utilizando arcilla y témpera.

Nota para el docente:

La profesora debe despertar el interés del estudiante, a través de la
curiosidad, por ejemplo, activar conocimientos por medio de la imaginacién
del alumno. La profesora debe promover el respeto dentro del aula y la
creacién de un ambiente de confianza entre los estudiantes que les permite
expresarse: en un clima de respeto, seguridad y confianza. Los objetivos de
aprendizaje: Este punto se basa en la teoria de David Ausubel, que se
enfoca en lograr que los estudiantes realicen disefios por medio de
bosquejos, previamente a modelar creaciones en volumen, tales como
esculturas, juguetes, fotografias, artesanias, peliculas inspirandose en
objetos de su vida cotidiana, asi los estudiantes podran partir desde lo
conocido para luego expresar sus propias ideas.

Desarrollo

Observan un molde de un dinosaurio realizado por la profesora con arcilla y
pintado con témpera.

Los estudiantes sacan sus materiales, organizando su puesto de trabajo.
Crean un dinosaurio utilizando arcilla, empezando por la cabeza, el cuerpoy
luego las patas, y finalmente los detalles como ojos, boca, nariz, etc.

Una vez formado este dinosaurio, lo pintan utilizando tempera de colores, y
mezclando los mismos para formar nuevos colores.

Nota para el docente:

*El docente debe crear y mantener un ambiente distendido que incite a los
estudiantes a sentirse comodos y capaces de desarrollar el trabajo, es
necesario destacar las ideas creativas que demuestren los estudiantes para
gue asi los deméas también se sientan motivados a crea, para ello debe guiar
el proceso en el disefio de la creacion.

*Esta teoria estd basada por el Aprender Haciendo, metodologia desarrollada
por Jhon Dewey en la cual menciona que los nifios a través de sus
experiencias personales, pueden desarrollar su creatividad y manifestarla en
la practica por medio del arte.
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Cierre Se realiza proceso de Metacognicion ¢ Cémo realizaron su dinosaurio? ¢Qué
es lo que més les costd? ¢ Por qué eligieron ese dinosaurio? ¢Qué es lo que
mas le llamé la atencion?

Nota para el docente:

La profesora debe conocer el proceso de aprendizaje de los estudiantes,
para reflexionar en su actuar pedagogico, es importante que el profesor cree
un clima para que los estudiantes se sientan confiados y seguros de
presentar sus trabajos en publico sin temor a sufrir criticas.

Materiales Arcilla, Témpera, papel de diario, pincel, pegamento, mezclador, vaso
plastico, lapiz.

Imagen N°1 observada durante el inicio de la clase.

77



Paso 2

Paso 3

Paso 5
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Lista de Cotejo

RUBRICA ANALITICA DE DESEMPENO

Curso: ...oooviiiiiin Fecha: ..................... Puntaje Total: ............... puntos

Situacion Evaluativa: Crear y modelar un dinosaurio propio utilizando arcilla y
témpera.

2 % o2 55 273
v ow | o c2| c8
5 8 >c 9 c 2 S c | ©c
T o § % Q % % o> g_ © g_
Aspectos aevaluar Sw D° 02 Fo O
L N ~— O ~—
n . . . .
|9 Define ¢ Qué es un dinosaurio?
i
S | Nombra las caracteristicas de su propio Dinosaurio
@)
% Nombra las partes de su dinosaurio
8
Relaciona ideas para el disefio de su dinosaurio
0w . p - .
g Disefia su propio dinosaurio, utilizando arcilla
< . -
% Moldea su dinosaurio dandole forma.
0
T
Pinta su dinosaurio utilizando diferentes colores
Demuestra disposicion a expresar artisticamente
" las propias ideas
o
3 Respeta el trabajo riguroso esfuerzo propio y de
= | otros
|_
O
<

Termina en el tiempo asignado.
Cumple con sus materiales
Puntaje Total
Nota Final

(@00] 0 011 01 =] o [0 3RO T U U TR TRRRR
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Articulacion de la clase

Asignatura: Artes Visuales

Profesor/a:
Nivel: NB1

NUmero de la Unidad: Unidad N° 1

Nombre de la Actividad: “Jugar y pensar para poder crear”

CURSO: 2° ANO BASICO

Principios
tegl';os OBJETIVO NoIcADS . OBJETIVO OBJETIVO SI%%'T';E’:‘SSA
orientaran el APRENDIZAJE LOGROS APRENDIZAJE APRENDIZAJE e
: CONOCIMENTO HABILIDAD ACTITUD
trabajo de la T -
Unidad
Aprendizaje -Expresar y crear | .-Desarrollan ideas para sus | Creacion: Incluyen el | b. Demostrar | *Desarrollar la
Constructivista | trabajos de arte a | trabajos personales | imaginar, generar | disposicion a | creatividad y
(Lev Vigotsky) | partir de la | basados en la observacioén | ideas, planificar, | expresar expresar sus ideas
observacién del: > | de imagenes, obras de arte, | experimentar y producir | artisticamente las | le permite a los
Aprendizaje entorno natural: | experiencias personales e | para la elaboracién de | propias ideas vy | estudiantes
Significativo figura humana y | imaginacion. trabajos de arte vy | sentimientos desenvolverse de
(David paisajes chilenos » |»ldentifican caracteristicas | objetos de disefio, para mejor forma en la
Ausubel) entorno cultural: | personales y aspectos de | posteriormente sociedad, al tener
personas y | su propia identidad y las | reflexionar y evaluar | d. Demostrar | una mente mas
patrimonio  cultural | expresan en pinturas Yy | sus propias creaciones | disposicion a | abierta y flexible,
de Chile » entorno | esculturas. y las obras de arte. desarrollar su | creadora de ideas
artistico: obras de | » Describen observaciones creatividad, e innovacion,
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arte local, chileno,
latinoamericano vy
del resto del mundo
(O.A. 1)

de imagenes y de obras de
arte con temas
patrimoniales, y de figura
humana.

» Seleccionan entre
materiales dados por el
profesor para desarrollar
sus trabajos de arte.

» Expresan emociones e
ideas en pinturas y collages
con el tema del retrato
(persona, familiar y
colectivo).

» Crean pinturas,
esculturas y collages con el
tema de: - retrato y
autorretrato - patrimonio
cultural de Chile. (O.A.1)

Expresar: Trasmitir a
otros las ideas vy
emociones por medio
de obras y trabajos de
arte. Ya sea que
provengan del interior
como por la
observacion.

experimentando,
imaginando
pensando
divergentemente.

y

a la
resolver
problema
dificultad.

hora

de
un
o]
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Planificacion clase a clase

Actividad 1

Objetivo de la

clase:

Imaginar y crear un ambiente en donde se relacionen dos imagenes.

Momentos de la clase

Inicio

Comienza la clase con la lectura del Objetivo de Aprendizaje. Se activan conocimientos
previos a través de la imagen n°l proyectada en el pizarrén, en donde hay escritas varias
palabras de las cuales algunas tienen que ver con el concepto de creatividad y otras no. La
docente le pregunta a los estudiantes: ¢Saben lo que es la creatividad?¢Qué creen que
podria ser?¢, Cual de los conceptos que aqui aparecen tienen que ver con creatividad?

Los estudiantes responden y comentan estas interrogantes, actividad que es guiada por la
docente.

Nota para el docente:

*Al momento de escuchar las ideas previas y conocimientos de los estudiantes la docente
debe tener cuidado al sefialar posibles errores, para no cohibir al estudiante y que luego
tenga miedo de participar durante la clase.

*La actividad de aflorar los conocimientos previos durante el inicio de la clase se basa en la
Teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, en donde recomienda realizar esta
actividad para que los estudiantes puedan enlazar sus conocimientos previos con los nuevos
conocimientos.

*El inicio como primera instancia, se utilizara como una etapa de preparacion en donde se
espera inducir a los estudiantes en la actividad y llamar su atencion.

Desarrollo

Una vez que todos llegan a un consenso y aclaran la nocion de creatividad, los estudiantes se
retiinen en grupos de cuatro integrantes.

La docente entrega a cada grupo de nifios: Una guia de reflexion previa a la creacion, hojas
de block, lapices de colores, crayones, pegamento, tijeras y diferentes imagenes impresas de
personas y animales.

Cada estudiante debe elegir dos imagenes y crear dos dibujos originales en donde ambas
imagenes se relacionen. Para ello, primero responden una Guia de reflexion previa a la
creacion, una vez completada es socializada por los estudiantes, proceso que es guiado por
la docente.

Luego comienzan la actividad pegando en la hoja de block las imagenes y con los materiales
gue ellos quieran desarrollan la actividad. Mientras los estudiantes trabajan la docente pasa
por los puestos monitoreando la actividad y respondiendo dudas por parte de los estudiantes.

Nota para el docente:

*Se entrega una Guia de reflexion previa a la creacién para ayudar a que las ideas de los
estudiantes fluyan y aparezcan posibilidades reales a ejecutar.

*Es importante que en este punto el docente deje claro que no hay limites en cuanto a lo que
ellos quieran crear.

Durante el proceso de creacion la docente debe preocuparse de mantener un ambiente
adecuado para la actividad, es decir:

*Ayudar a los estudiantes a que no tengan miedo a equivocarse o cometer errores en el
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trabajo, sino que lo vean como una posibilidad mas para aprender.

*Valorar las ideas creativas de los estudiantes, resaltando su trabajo para que el alumno se
sienta impulsado a seguir trabajando de esa forma y para que sus comparieros se guien y se
motiven a realizar la actividad.

*En esta etapa de la clase se podria observar la presencia del aprendizaje constructivista
social de Lev Vigotsky, en donde la docente es un guia durante el proceso de aprendizaje,
pero es el estudiante quien se hace cargo de su propio aprendizaje.

Cierre Los estudiantes comparten en la clase sus creaciones artisticas y responden a preguntas
como: ¢Por qué elegiste esas imagenes?¢Te gusto la actividad?¢;Cémo llegaste a esos
resultados?¢, Te gusto como quedo tu trabajo?

Todos los trabajos son pegados en las paredes de la sala.
Nota para el docente:
*Es importante que al momento en que los estudiantes muestren y expliquen sus trabajos la
docente rescate y destaque los aspectos logrados por los estudiantes, todas aquellas
muestras de creatividad que se expongan. Con esto los estudiantes se van a sentir validados
por la docente.
*A través de la presentacion de sus trabajos y al responder las interrogantes los estudiantes
pensaran y reflexionaran sobre sus creaciones haciendo asi una meta-cognicién al final de la
clase. Entendiéndose el proceso de meta-cognicion como:
“las estrategias que nos permiten aprender algo, procesar ideas, conocer e identificar el estilo
de aprendizaje con el cual nos permitimos aprender algo” Diaz Berdiales.

Materiales | Imagen n°1, guia de reflexion previa a la creacién, imagenes de personas y animales, hojas
de block, lapices de colores, crayones.

Imagen n°1

¢Cudl de estas palabras tienen que ver con creatividad?
Imaginacion Realidad

Novedad Originalidad
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Recortes a elegir de personas o animales
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Guia de Reflexién Previa a la Creacion

Unidad: “Jugar y pensar para poder crear”

Objetivo: Imaginar y crear un ambiente en donde se relacionen dos imdgenes.

Nombre:

Curso: Fecha:

iHola amiguitos! antes de

ﬂ comenzar con la actividad,
e

; responde esta pregunta.

iQué es creatividad?
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Preguntas que debes responder

para llevar a cabo la actividad.

2) ¢Cudl es el ambiente que mds te gusta? Enciérralo en un circulo o dibuja el
ambiente que tU quieras.

86




3) ¢Cudl ambiente elegirds para tu creacién y por qué?

4) ¢(Cbmo se relacionardn las imdgenes con el entorno?

5) ¢Como se relacionardn las imdgenes entre si?

6) ¢Como se llama tU hueva creacion?

iTodos hicieron un muy
buen trabajo son muy

creativos!!

Lograste imaginar un ambiente en
donde se relacionaron las dos
imdgenes. (Pinta la carita)

Si No
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RUBRICA GLOBAL DE DESEMPENO
[N\ [0110] o] (=TT

CUrso: ...oiiiiiiiii Fecha: ......... Puntaje Total: .......... puntos

Situacion Evaluativa: Preparacion y creacion de un ambiente en donde interactien
dos imagenes.

Nivel de Desempefio Descripcion

Excelente: 3 puntos Cumple en su totalidad con el aspecto a evaluar mostrando
un buen desempefio acorde a su edad y a lo que se espera
de su participacion

Bueno: 2 puntos Si bien cumple con el aspecto a evaluar, falta mayor
dedicacion y esfuerzo para realizar un excelente trabajo.

Deficiente: 1 punto No cumple con el aspecto a evaluar, su trabajo es deficiente
y no cumple con lo establecido en clase.

Aspectos a evaluar Nivel de
Desempefio

S
= Tiene una idea clara sobre el concepto de creatividad.
L
=
e
% Utiliza la informacion facilitada sobre el entorno natural (imagenes del
O | entorno natural).

Expresa sus ideas y sentimientos claramente demostrandolo en las
0 actividades realizadas.
a
S | Demuestra originalidad a la hora de desarrollar las actividades.
—
2 Maneja adecuadamente los materiales que se le entregan para
T | realizar la actividad practica de la clase.
o | Muestran interés y entusiasmo por el trabajo que deben realizar, por
Ll . .. .. . .
= lo que tienen una participacion activa y positiva dentro del grupo.
=
E Demuestra su compromiso Yy disposicion para desarrollar su
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creatividad, imaginando y experimentando.

Demuestra disposicién y esfuerzo por expresar sus propias ideas o
sentimientos, mostrado originalidad.

PUNTAJE OBTENIDO

CALIFICACION

Comentarios:
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Articulacié

n de la clase.

Asignatura: Artes Visuales

Profesor/a:
Nivel: NB2

NUmero de la Unidad: Unidad N°1

CURSO: 3° ANO BASICO

Nombre de la Actividad: “Imaginacion sin limites”.

Principios
tegij?s OBJETIVO noicAo o OBJETIVO OBJETIVO SI%?\I’T';ETESA
orientaran el APRENDIZAJE LOGROS APRENDIZAJE APRENDIZAJE oy
. CONOCIMENTO HABILIDAD ACTITUD
trabajo de la N E—
Unidad
-Crear trabajos de arte | (OAL): Creacion: Incluyen | b. Demostrar | Los estudiantes
Aprendizaje con un propésito | »Describen el imaginar, generar | disposicion a | deberéan expresar sus
Constructivista | expresivo personal vy | observaciones de | ideas, planificar, | expresar ideas a través de la
(Lev Vigotsky) | basados en la | animales, plantas, flores, | experimentar y | artisticamente las | creacion, instancia
observacion del: » | arboles, insectos, | producir para la | propias ideas Yy | que permitira
entorno natural: | paisajes del entorno | elaboracion de | sentimientos. interactuar con su
animales, plantas vy |natural y fendmenos | trabajos de arte y entorno, teniendo una
fenbmenos naturales. objetos de disefio, | f. Respetar y | mirada mas global,
Naturales.» entorno | >Elaboran bocetos para | para posteriormente | valorar el trabajo | innovadora,
cultural: creencias de | desarrollar ideas para | reflexionar y evaluar | riguroso y el | permitiendo formular
distintas culturas (mitos, | sus trabajos de arte, | sus propias | esfuerzo propio y |ideas y a su vez
seres imaginarios, | basados en su | creaciones y las | de otros. resolver
dioses, fiestas, | imaginacion y la | obras de arte. problematicas.
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tradiciones, otros)
» entorno artistico: arte

de la Antigiedad vy
movimientos  artisticos
como fauvismo,

expresionismo y art

nouveau. (OAl)

observacion de
animales, plantas vy
fend6menos naturales.
»Seleccionan materiales
para la creacién de sus
trabajos de arte en
relacién con el propésito
expresivo.

> Registran
observaciones directas
de animales, plantas y
de la naturaleza por
medio del dibujo o la
fotografia.

> Realizan trabajos de
arte creativos
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Planificacion clase a clase

Actividad 1

Objetivo de la
clase:

Crear un animal imaginario con plasticina.

Momentos de la clase

Inicio

Se presenta el objetivo de la clase: “Crear un animal imaginario con plasticina” y se
socializa a partir de la siguiente pregunta: ¢Qué entienden por crear? Se establece que
para crear algo nuevo, independiente lo que sea, se debe seguir algunos pasos como;
planificar, disefiar, modificar, transformar y ejecutar. Se analiza en conjunto cada uno de
los conceptos.

Luego se activan los conocimientos previos a través de la observacion de un video o album
de fotos realizado por la docente, donde se evidencia algunos animales (domésticos y no
domeésticos originales) que se pueden encontrar habitualmente en su entorno.

Se comenta lo observado y se socializa con las experiencias de los estudiantes: ¢Cual de
estos animales puedes observar habitualmente? ¢Cual es o son tus animales favoritos?
¢ Por qué? ¢ Qué caracteristicas te gustan de ellos? ¢ Que los diferencia de los demas?

Notas para el docente:

Al momento de escuchar las ideas y conocimientos previos de los estudiantes, la docente
debe tener cuidado al sefialar posibles errores, para no cohibir al estudiante ya que luego
podria tener miedo a expresar sus ideas durante la clase.

Es importante que el material utilizado (video y/o album fotografico) sea llamativo y definido,
con el propésito de que los estudiantes puedan observar al detalle cada una de las
imagenes y asi se centren en las caracteristicas particulares de cada animal.

Desarrollo

A continuacion se invita a los estudiantes a nombrar algunos animales que ellos puedan
observar habitualmente, como por ejemplo su mascota. Se incita a que se concentren para
recordar las caracteristicas generales y especificas (apariencia fisica, formas, colores y
dimension afectiva) de alguno de los animales. Lo registran en sus cuadernos.

Foto 1 Lista de caracteristicas

Luego, realizan el disefio de un animal (imaginario), creado a partir de las caracteristicas
que los estudiantes elijan de aquellos animales que llaman su atencidn, para su respectivo
modelamiento en plasticina. Se enfatiza en los pasos que deben seguir los nifios(as) para
la ejecucidn (definir caracteristicas, disefio y modelado).

Los estudiantes trabajan en el disefio (dibujo) de su animal.

Foto 2 Disefio previo

El docente presenta a los alumnos una creacion propia (animal imaginario) modelado en
plasticina, con el proposito de explicar el procedimiento desde el disefio a la ejecuciéon y
que herramientas utiliz6. Se comenta.

Foto 3 Creacion propia
A continuacion, se hace entrega de los materiales necesarios para la ejecucion del animal
(plasticina, palitos de brocheta, cartén, entre otros).
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Foto 4 Materiales

Los estudiantes comienzan a trabajar en el modelado de la plasticina sobre el carton, de tal
manera de moldear la figura y que los palos de brocheta sean quienes den la firmeza y
estructura.

Foto 5

Una vez que el animal imaginario tenga forma, se pide a los estudiantes que vayan
comparando su disefio previo con lo que ya tienen. Se enfatiza en que los estudiantes
observen y fijen su atencidn en los detalles, con el objetivo de que la creacién con plasticina
sea como ellos lo imaginaron.

Foto 6 Comparacion
Para finalizar se realizar los rasgos y detalles con la punta de un palo de brocheta y se
monta sobre el carton.

Foto 7 Finalizado

Notas para el docente:
*Se entrega una Guia de reflexion previa a la creacién para ayudar a que las ideas de los
estudiantes fluyan y aparezcan posibilidades reales a ejecutar.

*Es importante que en este punto el docente deje claro que no hay limites en cuanto a lo
que ellos quieran crear.

Durante el proceso de creacion la docente debe preocuparse de mantener un ambiente
adecuado para la actividad, es decir:

*Ayudar a los estudiantes a que no tengan miedo a equivocarse o cometer errores en el
trabajo, si no que lo vean como una posibilidad mas para aprender.

*Valorar las ideas creativas de los estudiantes, resaltando su trabajo para que el alumno se
sienta impulsado a seguir trabajando de esa forma y para que sus compareros se guien y
se motiven a realizar la actividad

* Para Vygotsky, considera que en cualquier punto del desarrollo hay problemas que el nifio
esta a punto de resolver, y para lograrlo, sélo necesita cierta estructura, claves, ayuda con
los detalles o pasos, para seguir esforzandose.

Cierre

Los estudiantes finalizan sus creaciones para luego realizar una presentacién de su animal
imaginario y describiendo sus principales caracteristicas.

Se exponen las creaciones en un plinkton o vitrina dentro de la sala de clases, donde
puedan ser observados por otros estudiantes.

Notas para el docente:

Es importante que el docente promueva un ambiente grato para realizar las presentaciones,
ademas de siempre resaltar el buen trabajo realizado por todos los estudiantes,
independientemente de los resultados, con el objetivo de incrementar su autoconfianza.
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http://www.monografias.com/trabajos15/calidad-serv/calidad-serv.shtml#PLANT
http://www.monografias.com/trabajos15/todorov/todorov.shtml#INTRO

Ademas el docente validara las creaciones de sus estudiantes durante las clases a través
de refuerzos positivos y a su vez felicitandolos por dichos disefios.

Proyector Data, plasticina, palos de brocheta, cartén, tijeras, lapiz, goma, plinkton o

Materiales | soporte tridimensional.
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GUIA DE REFLEXION PREVIA A LA CREACION

Unidad: "Imaginacion sin limites”

Objetivo: Crear un animal imaginario con plasticina.

Nombre:

Curso: Fecha:

N Hola soy Pepito y te pido que

observes las siguientes imdgenes y

-
- encierra en un circulo la de tu
preferencia.
——
1 2 3
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En base a las imdgenes

3, h contesta las siguientes
o
/ ‘s preguntas.

a.-¢Cudl de estas reproducciones de animales puedes observar habitualmente?

b.-¢Cudl es o son tus animales favoritos? ¢Por qué?

c.-¢Qué caracteristicas te gustan de ellos?

d.-¢Que los diferencia de los demds?
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2.-Elige un animal de tu agrado y recrea sus caracteristicas fisicas, generando
una nueva especie

Anota sus caracteristicas

¢Qué nombre le pondrias a ftu nueva creacion?

iTodos hicieron un muy

buen trabajo son muy

creativos!

g!:’t
E.“ R v Lograste imaginar un ambiente en
N

donde se relacionaron las dos

imdagenes. (Pinta la carita)

Si No
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FOTO 1

FOTO 2

FOTO 3

FOTO 5

FOTO6

FOTO 7
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HABILIDADES CONOCIMIENTOS

ACTITUDES

Lista de Cotejo

RUBRICA ANALITICA DE DESEMPENO

Curso: ...ocovviiiiiin Fecha: ..................... Puntaje Total: ............... puntos

Situacion Evaluativa: Creacion de un animal imaginario en plasticina

A t | E MB B R D
spectos a evaluar G @ B @ @

Menciona qué es su creacion.

Nombra las caracteristicas propias de su creacion
Nombra las partes de su creacion
Relaciona ideas para el disefio de su creacion

Disefia su propio animal imaginario dentro de su propio
modelo establecido utilizando la plasticina
Moldea su animal imaginario dandole forma.

Utiliza en el modelado diferentes colores de la plasticina

Demuestra disposicion a expresar artisticamente las propias
ideas

Utiliza el tiempo entregado, lo aprovecha

Respeta el trabajo riguroso, presentando un trabajo limpio y
ordenado

Cumple con sus materiales

Puntaje Total

5= Excelente 4= Muy Bueno 3=Bueno 2= Regular 1= Deficiente

Comentarios:
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Articulacion de la clase

Asignatura: Artes Visuales

Profesor/a:
Nivel: NB1

CURSO: 4° ANO BASICO

Nombre de la Actividad: “Pensando voy creando”

Principios
te6ricos OBJETIVO OBJETIVO OBJETIVO CoplUERIpe
Que orientaran el | APRENDIZAJE INDICADORES APRENDIZAJE APRENDIZAJE | SIGNIFICANCIA
trabajo de la CONOCIMENTO HABILIDAD ACTITUD CULTURAL
Unidad

Postulados de | Crear trabajos de |»> Describen y participan en |»> Observar y describir |» Demostrar | Los estudiantes
David Ausubel, | arte con un propoésito | discusiones acerca de | obras de arte rupestre, | disposicion a | desde el principio
sobre aprendizaje | expresivo imagenes y obras de arte naif, | precolombino y | expresar de sus vidas han
significativo. personal y basados | surrealistas y  muralismo | artesania americana, | artisticamente estado vinculados,

en la observacién | mexicano. usando elementos del | las propias | en alguna medida,
Aprendizaje del: » Desarrollan ideas por medio | lenguaje visual. ideas y | al arte. El
constructivista » entorno natural: | de bocetos para elaborar |> Comunicar lo que | sentimientos. tratamiento de
social de Lev | naturaleza y paisaje | trabajos de arte de dibujo, | sienten 'y  piensan |» Respetar vy |estos contenidos
Vigotsky, con su | americano pintura y escultura, basados | acerca de obras de arte | valorar el | pretende entregarle
teoria de la Zona |» entorno cultural: | en el arte naif, surrealistas y | rupestre, precolombino | trabajo riguroso | las pautas al
de Desarrollo | América y sus | muralismo mexicano. y artesania y el esfuerzo | estudiante para
Proximo (ZDP). tradiciones » Seleccionan adecuadamente | americana. propio 'y de | descubrir la

(cultura materiales para la creacién | > Crear trabajos de arte | otros. existencia de un
Guilford sostiene | precolombina, personal en relacién con el | basados en la arte que, sin duda,
que: “La | tradiciones y | propésito expresivo. observacion de obras y han utilizado
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creatividad, en
sentido limitado,
se refiere a las
aptitudes que son
caracteristicas de
los individuos
creadores, como
la fluidez, la
flexibilidad, la
originalidad vy el
pensamiento

divergente”.

artesania
americana)

> entorno artistico:
arte precolombino y
de movimientos
artisticos como
muralismo mexicano,
naif y surrealismo en
Chile, Latinoamérica
y en

el resto del mundo
(OCA 1)

» Crean trabajos de arte
basados en la seleccion de
obras de arte de |los
movimientos naif, surrealismo
y muralismo mexicano como
referentes para la creacion
personal.

» Crean ftrabajos de arte
basados en temas
contingentes o de interés
personal.

» Crean dibujos, pinturas y
murales, usando diferentes
materiales,

herramientas y
procedimientos..

objetos de arte
rupestre, precolombino
y de artesania
americana.

» Aplicar elementos del
lenguaje visual en sus
trabajos de arte vy
artesania.

» Demostrar manejo de
materiales,
herramientas

y procedimientos de las
artes visuales en sus
pinturas y objetos de
artesania.

muchas veces sin
conocer aspectos
més formales como
su nombre. Este
tipo y arte es el
Arte Naif, el cual se
caracteriza por ser
una expresion
artistica posible de
realizar por
cualquier
aficionado.
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Planificacion clase a clase

Actividad 1

Objetivo de la

» Crear pinturas basadas en la expresion de emociones, experiencias e ideas acerca del

clase: entorno artistico inspirados en el Arte Naif.
Inicio Un estudiante lee el objetivo de la clase presente en la guia: Crear pinturas basadas en la
expresién de emociones, experiencias e ideas acerca del entorno artistico, inspirados en el
Arte Naif.
Desarrollan guia de reflexion previa a la creacion. En el inicio realizan actividades desde la
n°l hasta la n°6:
1. Responde: ¢ Te gusta dibujar y pintar, si, no, por qué?
2. Observa las siguientes imagenes (observan set de imagenes de Arte Naif, presentes
en sus guias de reflexion).
3. ¢Qué caracteristicas presentan las imagenes gque observaste?
4. ¢Cudl te gusté mas? ¢ Por qué?
5. ¢Qué temas representan?
6. ¢Han escuchado hablar sobre el Arte Naif? ¢ De qué crees que se trata?
*Socializan sus respuestas ante el curso.
Nota para el docente:
o *Al momento de escuchar las ideas y conocimientos previos de los estudiantes, la docente
‘—3 debe tener cuidado al sefalar posibles errores, para no cohibir al estudiante ya que luego
< podria tener miedo a expresar sus ideas durante la clase.
S
8 En este momento de la clase es necesario considerar los postulados de David Ausubel,
g sobre aprendizaje significativo, pues la enseflanza debe partir del conocimiento de los
g conceptos que manejan los estudiantes y del estimativo de las habilidades que estos poseen
> en el momento de ejecutar estas actividades.
Desarrollo | Los estudiantes desarrollan actividades n° 6 y n° 7 presentes en la guia de reflexién:

7. Ahora que ya sabes de qué se trata el Arte Naif, haz un bosquejo para luego crear tu
obra definitiva. Basate en la o las imagenes que mas te gustaron, de las que
observaste anteriormente. Para que sea mas facil tu trabajo, completa la siguiente
ficha (Completan “ficha de la obra” antes de crearla)

Realizan bosquejo de la obra de Arte Naif.

Los estudiantes, de forma individual, crean un dibujo sobre hojas de block y lo pintan,

basandose en sus propios intereses y en la observacién de imagenes del movimiento artistico
Arte Naif.

*Finalizado el bosquejo de sus obras, crearan pinturas definitivas, de Arte Naif en hojas de
block, pintandolas posteriormente con materiales de su eleccion.

*Las hojas de block para el desarrollo de creacion de obras de Arte Naif deberan ser
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marcadas con un margen que delimite el espacio en que los estudiantes trabajaran, esto sera
realizado por ellos mismos. Ademas incluirdn un membrete en la parte superior de la hoja
donde escribiran datos como su nombre, curso y fecha.

La profesora supervisara y retroalimentara a sus estudiantes, en sus puestos, durante todo el
transcurso de la clase.

Nota para el docente:

*Es importante que en este punto el docente deje claro que no hay limites en cuanto a lo que
ellos quieran crear.

*Durante el proceso de creacion la docente debe preocuparse de mantener un ambiente
adecuado para la actividad, es decir:

*Ayudar a los estudiantes a que no tengan miedo a equivocarse o cometer errores en el
trabajo, sino que lo vean como una posibilidad mas para aprender a crear.

*Valorar las ideas creativas de los estudiantes, resaltando su trabajo para que el alumno se
sienta impulsado a seguir realizandolo de esa forma y para que sus pares se guien y motiven
a realizar la actividad.

En esta etapa de la clase se podria observar la presencia del aprendizaje constructivista
social de Lev Vigotsky, con su teoria de la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP). Esta se refiere
a la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema y el Nivel de desarrollo potencial, determinado a través de
la resolucion de un problema bajo la guia de un adulto (docente) o en colaboracién con un
compafiero mas capaz.

Cierre

Desarrollan actividades n° 8, 9 y 10 presentes en la guia de reflexion:

8. ¢QUué les parecio esta actividad?

9. Explica, con tus palabras, en qué consiste el Arte Naif.

10. ¢ Creen que cualquier persona puede realizar este tipo de arte? (En la pregunta n° 10
de la guia, la profesora guiara a los estudiantes a reflexionar en torno a que con este
tipo de arte cualquier persona puede ser un artista, sin necesidad de ser tan habil
para dibujar y/o pintar).

Exponen sus pinturas en las paredes de la sala de clases.

*Socializan sus respuestas ante el curso.

Nota para el docente:

*Se validan sus creaciones a través de la oportunidad de exponer sus obras en las paredes
de la sala, a través de refuerzos positivos durante el transcurso del trabajo en clases y
felicitindoles por sus creaciones al finalizar la actividad.

Guilford dice: “La creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes que son
caracteristicas de los individuos creadores, como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y el
pensamiento divergente”. Durante todo el transcurso de la clase, pero mas atin en la etapa de
cierre se les debe dar a los estudiantes la oportunidad de reflexionar sobre el trabajo
realizado y los aprendizajes que han alcanzado. La etapa de cierre de una clase de Artes
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Visuales es una buena instancia para comprobar el desarrollo de la creatividad en los
estudiantes.

Materiales | Guia de reflexion previa a la creacion, archivo de imagenes digitales con obras del
movimiento Arte Naif, hojas de block, témperas, pinceles.
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Guia de reflexion previa a la creacion

Unidad: "Pensando voy creando”

Objetivo: Crear pinturas basadas en la expresién de emociones, experiencias e

ideas acerca del entorno artistico inspirados en el Arte Naif.

Nombre del estudiante:
Fecha:

Curso:

1. Responde: ¢ Te gusta dibujar y pintar, si, no, por qué?

2. Observa las siguientes imdgenes:




¢Qué caracteristicas presentan las imdgenes que observaste?

¢Cudl te gustdé mds? ¢Por qué?

¢Qué temas representan?

¢Has escuchado hablar sobre el Arte Naif? ¢De qué crees que se trata?

El arte Naif es aquel que desarrollaron un
grupo de artistas al que denominaron naifs o
aficionados por el hecho de no dedicarse a la

pintura como actividad principal, sino al

margen de sus respectivas ocupaciones.
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7. Ahora que ya sabes de qué se trata el Arte Naif, haz un bosquejo para luego
crear tu obra definitiva. Bdsate en la o las imdgenes que mds te gustaron, de
las que observaste anteriormente. Para que sea mds fdcil tu trabajo,
completa la siguiente ficha:

Ficha de la obra

Tema:

Titulo:

Materiales:

Colores principales:

Bosquejo:

Titulo de la obra:
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8. ¢Qué les parecio esta actividad?

9. Explica, con tus palabras, en qué consiste el Arte Naif.

10. ¢Creen que cualquier persona puede realizar este tipo de arte?

11. ¢Qué nombre le pondrias a tu nueva creacion?

iAhora crea tu obra de arte Naif en hojas de block y muéstrasela a tus
compafieros!

iiTodos hicieron un muy

buen son muy creativos!!

Lograste imaginar un ambiente en
donde se relacionaron las dos
imdgenes. (Pinta la carita)

Si No
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RUBRICA GLOBAL DE DESEMPENO

Nombre: ......ccccvvveiinn..

CUIrSO: v

.... Fecha: ......... Puntaje Total: .......... puntos

Situacion Evaluativa: Creacion de pinturas de Arte Naif.

Nivel de Desempeiio

Descripcion

Excelente: 3 puntos

Cumple en su totalidad con el aspecto a evaluar mostrando
un buen desempefio acorde a su edad y a lo que se espera
de su participacion

Bueno: 2 puntos

Si bien cumple con el aspecto a evaluar, falta mayor
dedicacion y esfuerzo para realizar un excelente trabajo.

Deficiente: 1 punto

No cumple con el aspecto a evaluar, su trabajo es deficiente
y no cumple con lo establecido en clase.
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Aspectos a evaluar Nivel de
Desempefio

(%)
O
Z Conoce el concepto de Arte Naif.
=
@)
°
8 Utiliza informacion facilitada (imagenes de Arte Naif).

Analiza pinturas observadas.
0
L
2
% Maneja adecuadamente los materiales que se le entregan para
o realizar la actividad practica de la clase.
T

Demuestran originalidad a la hora de desarrollar las actividades

Muestran interés y entusiasmo por el trabajo que deben realizar, por
" lo que tienen una participacion activa y positiva dentro del grupo.
]
Q
D
=
|_
2 Demuestra disposicion y esfuerzo por expresar sus propias ideas o

sentimientos, mostrado originalidad.

PUNTAJE OBTENIDO
CALIFICACION

L@ 0 1= 01 7= 4 01T
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CONCLUSION

La presente investigacion permite concluir respecto a la importancia que tiene

desarrollar la creatividad en la infancia en el sistema escolar.

Debido a la carencia que se evidencio durante las diversas pasantias realizadas
a lo largo de nuestra formacion profesional en el medio escolar local, se pudo constatar
que a nivel de aula no se aborda el desarrollo de la creatividad, no obstante el marco
curricular nacional lo explicita de manera importante en cada uno de los niveles de
educacion basica. Razén que nos orientd para apoyar y reforzar esta dimension del
aprendizaje artistico visual, lo que dio origen al primer objetivo general de la presente

investigacion.

Inicialmente se propone un modelo teérico de estilo pedagdgico que involucra el
desarrollo de la creatividad en estudiantes de primer ciclo basico. Posteriormente se
elabora una propuesta de Unidades de Aprendizaje, para que los docentes promuevan

el desarrollo de la actividad creadora en sus estudiantes.

Es asi, como se desarrollan cuatro unidades didacticas, una unidad por nivel
escolar, que contienen diversas actividades orientadas a promover la creatividad en los

nifos/as de los niveles anteriormente mencionados.

De este modo se da cumplimiento a los dos objetivos generales y dos

especificos que plantea la presente investigacion.

Es por ello, que se logra contribuir en la propuesta de un modelo teérico de
estilo docente, que involucre el desarrollo de la creatividad en el trabajo de aula.

Finalmente cabe destacar, que la propuesta es posible de aplicar en cualquier
contexto educativo y por cualquier docente e incluso, por un grupo de Seminaristas
gue deseen utilizar la metodologia desarrollada y medir cuantitativamente sus

resultados.
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